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INTISARI 

APLIKASI UNIT KEGIATAN MAHASISWA DENGAN MENGGUNAKAN 

TEKNOLOGI LIBRARY REACT JS DAN PROGRESSIVE WEB APPS 

Oleh 

Muhammad Erlan Prambudi 

213110020 

Program Studi Rekayasa Perangkat Lunak Aplikasi  

Universitas Teknologi Digital Indonesia Yogyakarta 

 Universitas Teknologi Digital Indonesia (UTDI) di Yogyakarta memiliki unit 

kegiatan mahasiswa (UKM) yang sangat penting dalam pengembangan soft skills 

mahasiswa di luar kegiatan akademik. Namun saat ini, UTDI belum memiliki aplikasi 

resmi untuk pengenalan UKM secara lengkap dan terbaru.  

 Solusi yang dapat diimplementasikan adalah dengan membangun sebuah sistem 

informasi berbasis web tentang UKM di UTDI menggunakan teknologi React.js dan 

Progressive Web App (PWA). PWA yang dibangun dengan React.js dan Application 

Programming Interface (API) akan memberikan keunggulan dalam hal fungsionalitas dan 

interaktivitas. React.js memungkinkan pembuatan antarmuka pengguna yang dinamis dan 

mudah dikelola, sementara API berfungsi sebagai jembatan penghubung antara aplikasi-

aplikasi yang berbeda, memastikan integrasi yang lancar dan aksesibilitas yang lebih baik 

bagi pengguna. 

 Hasil dari proyek ini adalah sebuah aplikasi web yang responsif yang memberikan 

informasi terbaru tentang UKM di UTDI. Aplikasi ini akan memudahkan mahasiswa untuk 

mengakses informasi tentang kegiatan UKM, Dengan demikian, aplikasi ini berkontribusi 

pada peningkatan partisipasi mahasiswa dalam kegiatan UKM. 

Kata kunci : Progressive Web Apps, UKM, Application Programming Interface (API), 

React Js 
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ABSTRACT 

STUDENT ACTIVITIES UNIT APPLICATION USING REACT JS LIBRARY 

TECHNOLOGY AND PROGRESSIVE WEB APPS 

By 

Muhammad Erlan Prambudi 

213110020 

Application Software Engineering Study Program 

Indonesian University of Digital Technology Yogyakarta 

 The Indonesian Digital Technology University (UTDI) in Yogyakarta has a student 

activity unit (UKM) which is very important in developing students' soft skills outside of 

academic activities. However, currently, UTDI does not yet have an official application for 

the complete and latest introduction to SMEs.  

 The solution that can be implemented is to build a web-based information system 

about SMEs at UTDI using React.js and Progressive Web App (PWA) technology. PWA 

built with React.js and Application Programming Interface (API) will provide advantages 

in terms of functionality and interactivity. React.js enables the creation of dynamic and 

easy-to-manage user interfaces, while the API serves as a bridge between different 

applications, ensuring smooth integration and better accessibility for users. 

 The result of this project is a responsive web application that provides the latest 

information about SMEs at UTDI. This application will make it easier for students to access 

information about UKM activities. Thus, this application contributes to increasing student 

participation in UKM activities. 

Keywords: Progressive Web Apps (PWA), UKM, Application Programming Interface (API), 

React Js  


