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INTISARI
SISTEM PENJUALAN KAIN TENUN BERBASIS WEB MENGGUNAKAN
FRAMEWORK LARAVEL

Oleh :

Ameliana Tipa
213110012

Program Studi Rekayasa Perangkat Lunak Aplikasi
Univerista Teknologi Digital Indonesia

Tenun adalah suatu bentuk keranjinan tangan yang berupakan warisan
leluhur pada generasi penerus sebagai ahli waris dan sekaligus menjaga,memelihara
dan menjadi budaya. Kain Tenun di kerjakan oleh para perempuan-perempuan di
Nagekeo yang merupakan Kabupaten, dengan ibukota Mbay terletak di pulau
flores, provinsi Nusa Tenggara Timur. Dalam perbincangan di galeri Tenun
Deskranasda, ketua Deskranasda Nagekeo (2018-2023), Leornarda Yayik Pawittra
Gati (dr Ita) bersaksi bahwa tenun tradisonal Nagekeo sangat unik dan indah.

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah bagaiman cara membuat
aplikasi untuk penjualan kain tenun di Nagekeo NTT dan diharapkan dengan
aplikasi ini dapat membantu para pembeli atau pelanggan untuk memilih dan
memesan jenis produk tenun yang dijual.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi penjualan online berbasis web yang
dikembangkan dapat mempercepat proses penjualan, meningkatkan akses pasar, dan
mempermudah konsumen dalam membeli kain tenun. Dengan memanfaatkan teknologi

informasi melalui framework Laravel, sistem ini memberikan kontribusi signifikan dalam

mendukung industri tenun tradisional dan meningkatkan kesejahteraan masyarakat lokal.

Kata Kunci : Laravel, Model-View_Controller, Open Source, Penjual
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ABSTRACT
SISTEM PENJUALAN KAIN TENUN BERBASIS WEB MENGGUNAKAN
FRAMEWORK LARAVEL

Oleh :

Ameliana Tipa
213110012

Application Software Engineering Study Program
Indonesian University Of Digital Technology Yogyakarta

Weaving is a form of handicraft that is a legacy of ancestors to the next
generation as heirs and at the same time maintaining, maintaining and becoming a
culture. Woven fabrics are done by women in Nagekeo which is a Regency, with
the capital Mbay located on the island of Flores, East Nusa Tenggara province. In
a conversation at the Deskranasda Weaving gallery, the chairperson of the Nagekeo
Deskranasda (2018-2023), Leornarda Yayik Pawittra Gati (Dr. Ita) testified that
Nagekeo's traditional weaving is very unique and beautiful.

The formulation of the problem in this study is how to make an application
for the sale of woven fabrics in Nagekeo NTT and it is hoped that this application
can help buyers or customers to choose and order the type of woven products sold.

The results showed that the web-based online sales application developed
can speed up the sales process, increase market access, and make it easier for
consumers to buy woven fabrics. By utilizing information technology through the
Laravel framework, this system makes a significant contribution in supporting the

traditional weaving industry and improving the welfare of local communities.

Keywords : Laravel, Model-View_Controller, Open Source, Sales

XV



