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INTISARI

Stufast.id adalah website pembelajaran yang memungkinkan mahasiswa
mengasah kemampuan profesional melalui proyek real-time dengan bimbingan
mentor ahli, serta memberikan sertifikat yang meningkatkan keterampilan
mahasiswa. Namun, banyak website pembelajaran saat ini tidak responsif terhadap
perangkat mobile, yang mengakibatkan tampilan tidak beraturan dan mengganggu
pengalaman belajar daring.

Untuk mengatasi masalah tersebut, diperlukan website responsif yang dapat
diakses dari berbagai perangkat dengan tampilan yang menyesuaikan resolusi layar.
Penggunaan Framework Codelgniter dan Bootstrap dapat membantu dalam
pengembangan website tersebut. Codelgniter adalah framework PHP yang
terstruktur, sedangkan Bootstrap adalah framework untuk membuat aplikasi web
responsif.

Tujuan utama pembuatan website ini adalah untuk menghasilkan aplikasi
berbasis website dengan memanfaatkan teknologi Framework Codelgniter dan
Bootstrap guna menerapkan responsive web design. Manfaatnya bagi mahasiswa
dan perusahaan sangat signifikan. Bootstrap memastikan tampilan website yang
responsif, sehingga materi pembelajaran dapat diakses dengan nyaman dari
berbagai perangkat. Codelgniter menjamin performa website yang cepat dan stabil,
memungkinkan akses konten dan penyelesaian tugas tanpa gangguan teknis.
Kombinasi kedua framework ini mendukung pengalaman belajar yang interaktif,
fleksibel, dan menyenangkan, yang pada akhirnya meningkatkan efektivitas dan
hasil belajar mahasiswa.

Kata Kunci: Boostrap, Codelgniter, PHP, Website Pembelajaran, Responsive Web
Desain,
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ABSTRACT

Stufast.id is a learning website that allows students to hone their
professional skills through real-time projects with the guidance of expert mentors,
as well as providing certificates that improve students' skills. However, many
learning websites today are not responsive to mobile devices, resulting in a
disorganized appearance and disrupting the online learning experience.

To overcome this problem, a responsive website can be accessed from
various devices with a display that adapts to the screen resolution. Using the
Codelgniter and Bootstrap frameworks can help in website development.
Codelgniter is a structured PHP framework, while Bootstrap is a framework for
creating responsive web applications.

The main aim of creating this website is to produce a website-based
application by utilizing Codelgniter and Bootstrap framework technology to
implement responsive web design. The benefits for students and companies are
significant. Bootstrap ensures that the website display is responsive so that learning
material can be accessed comfortably from various devices. Codelgniter guarantees
fast and stable website performance, allowing content access and task completion
without technical interruptions. The combination of these two frameworks supports
an interactive, flexible, and enjoyable learning experience, which ultimately
increases student effectiveness and learning outcomes.

Keywords: Bootstrap, Codelgniter, Learning Website, PHP, Responsive Web
Design,
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