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INTISARI 

Teknologi zaman sekarang semakin berkembang seiring dengan berjalannya 

waktu yang sangat cepat, khususnya pada bidang teknologi dan informasi. Manusia 

di tuntut untuk selalu dapat mengikuti perkembangan tersebut. Perkembangan 

teknologi informasi yang paling penting adalah dibutuhkannya alat pengolah data 

untuk menghasilkan informasi yang di butuhkan. Teknologi informasi saat ini 

menjadi bagian yang tak terpisahkan dan terintegrasi dengan tujuan penjualan dan 

pemasaran. Peran serta teknologi dalam kegiatan bisnis sangat diperlukan untuk 

mendukung kompleksitas dan efektifitas proses bisnis.  

Di dalam dasar teori ini berisikan mengenai pengetahuan dasar yang 

berkaitan dengan pembuatan sistem infromasi e-commers. Dimana hal yang akan 

dibahas ini akan digunakan untuk menunjang berjalannya Tugas Akhir tentang 

Pembuatan sistem informasi e-commers pada Ansab Hand Screen Printing untuk 

efisiensi dalam bertransaksi dengan konsumen. Visual Studio Code sebagai utama 

dalam praktik pembuatan sistem informasi e-commers ini akan menjadi bahasan 

utama dan beberapa tools pendukung yang digunakan. Semua yang dibahas 

ditujukan supaya praktik penmbuatan sistem infromasi e-commers ini dapat 

berjalan dengan lancar dan tanpa ada masalah.  

Sistem penjualan kredit pada Ansab Hand Screen Printing memungkinkan 

pegwai untuk dengan mudah mencatat transaksi-transaksi secara kredit dan 

menyimpannya sebagai riwayat transaksi kredit. Sistem penjualan kredit pada 

Ansab Hand Screen Printing juga dapat melihat laporan-laporan, seperti laporan 

penjualan kredit per periode, laporan piutang per periode, laporan angsuran per 

periode yang memungkinkan untuk pegawai bisa melihat detail penjualan per 

periode dan bisa melakukan monitoring dan evaluasi  

 

Kata Kunci : Teknologi Infromasi, Sistem Infornasi, e-commers, Ansab Hand 

Screen Printing, Transaksi Kredit 
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ABSTRACT 

Today's technology is increasingly developing as time goes by very quickly, 

especially in the fields of technology and information. Humans are required to 

always be able to follow these developments. The most important development in 

information technology is the need for data processing tools to produce the 

information needed. Information technology is now an inseparable and integrated 

part of sales and marketing goals. The role of technology in business activities is 

very necessary to support the complexity and effectiveness of business processes.  

This theoretical basis contains basic knowledge related to creating e-

commerce information systems. Where the things that will be discussed will be used 

to support the progress of the final assignment regarding the creation of an e-

commerce information system on Ansab Hand Screen Printing for efficiency in 

transactions with consumers. Visual Studio Code as the main thing in the practice 

of creating e-commerce information systems will be the main discussion and 

several supporting tools used. Everything discussed is aimed at ensuring that the 

practice of creating an e-commerce information system can run smoothly and 

without any problems.  

The credit sales system at Ansab Hand Screen Printing allows employees to 

easily record credit transactions and save them as credit transaction history. The 

credit sales system at Ansab Hand Screen Printing can also view reports, such as 

credit sales reports per period, receivables reports per period, installment reports 

per period which allows employees to see detailed sales per period and can carry 

out monitoring and evaluation. 

 

Keywords: Information Technology, Information Systems, e-commerce, Ansab 

Hand Screen Printing, Credit Transactions 


