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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Generasi muda merupakan penerus bangsa, dimana generasi muda yang 

berkembang dalam suatu dusun disebut karang taruna.  Karang taruna adalah 

organisasi sosial kemasyarakatan sebagai wadah dan sarana pengembangan setiap 

anggota masyarakat yang tumbuh dan berkembang atas dasar kesadaran dan 

tanggung jawab sosial untuk Masyarakat. Perkumpulan Remaja Menang (PRM) 

merupakan organisasi karang taruna yang ada pada dusun Menang, Srihardono, 

Pundong, Bantul. Organisasi kepemudaan di dusun Menang ini bertujuan untuk 

memajukan kesejahteraan Masyarakat, khususnya di kalangan pemuda. Salah satu 

aktivitas yang dilakukan karang taruna adalah mengumpulkan kas atau dana dari 

anggotanya atau masyarakat dusun untuk masalah sosial, kebudayaan, dan 

lingkungan hidup.  

Salah satu yang menjadi perhatian dari karang taruna ini dalam setiap 

kegiatan adalah manajemen keuangan. Tentunya aliran penerimaan dan 

pengeluaran kas sangat perlu diperhatikan untuk memanajemen dalam setiap 

kegiatan agar tidak terjadi kesalahan atau selisih dalam perhitunganya.  

Penerimaan dan pengeluaran kas harus tetap diawasi agar tidak terjadi 

penyimpangan, penyalahgunaan anggaran atau kerugian organisasi. Untuk itu, 

setiap transaksi pengeluaran harus memiliki bukti transaksi dan dilakukan oleh 

anggota yang bertanggung jawab sehingga berbagai program kegiatan yang 

dilakukan terkelola dengan baik 

Aliran kas pada pencatatanya dalam karang taruna ini masih menggunakan 

sistem manual dimana sistem tersebut beresiko hilang, rusak, lupa tertulis atau 

salah dalam perhitungan. Untuk mengatasi masalah tersebut dibutuhkan Sistem 

Informasi Aliran Kas Berbasis Web yang bisa diakses dengan mudah, sehingga 

memudahkan bendahara karang taruna untuk mencatat penerimaan dan 
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pengeluaran kas serta memberikan informasi dengan tepat, cepat, dan akurat. 

Berdasarkan hal tersebut butuh dikembangkan Sistem Informasi Aliran Kas 

Berbasis Web yang mudah diakses dan digunakan. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah, maka dapat dirumuskan 

permasalahan dalam penelitian yaitu : 

1. Bagaimana cara nerancang sistem informasi aliran kas pada karang taruna 

perkumpulan remaja menang agar mudah digunakan dan menghasilkan 

informasi yang tepat? 

2. Apa saja yang dapat dicatat oleh user dalam aplikasi sistem informasi aliran 

kas pada karang taruna perkumpulan remaja menang? 

1.3. Batasan Masalah  

Beberapa hal yang menjadi batasan masalah adalah sebagai berikut : 

1. Sistem ini mencakup tentang sistem informasi aliran kas  

2. Pengelolaan data anggota dan informasi kegiatan karang taruna 

3. Transaksi pendapatan dari iuran kas, donasi, dana hibah, kas listrik, dan 

dana hasil usaha 

4. Transaksi pengeluaran adanya kegiatan – kegiatan sosial seperti 

pengembangan keterampilan, pembelian alat dan perlengkapan serta biaya 

operasional 

5. Sistem dapat menghasilkan laporan aliran kas per periode 

6. Sistem dapat menghasilkan laporan jurnal per periode 

7. Sistem dapat menghasilkan laporan buku besar kas  

1.4. Tujuan Penelitian 

Tugas akhir ini bertujuan untuk menghasilkan sistem informasi aliran kas 

pada karang taruna perkumpulan remaja menang berbasis web yang dapat 

membantu dan memudahkan pengelolaan aliran kas


