BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Al-Qur’an adalah kalam Allah yang merupakan mukjizat yang diturunkan (diwahyukan) kepada Rasulullah SAW. Setiap mukmin mempunyai kewajiban dan tanggung jawab terhadap kitab sucinya. Di antara kewajiban dan tanggung jawab itu adalah mempelajari dan mengamalkannya. 

Belajar membaca Al-Qu'ran dimulai dengan mempelajari hal-hal yang mendasar yaitu dengan mempelajari huruf-huruf yang menyusunnya. Huruf-huruf itu disebut juga dengan huruf hijaiyyah yang terdiri dari 29 huruf.

Dalam membaca Al-Qur’an terdapat kaidah-kaidah dalam pengucapan huruf hijaiyah (hukum tajwid) yang harus dimengerti dan dipahami oleh pembaca Al-Qur’an tetapi pada prakteknya sering tidak diindahkan, banyak yang hanya sekedar membaca tanpa mengetahui hukumnya. Dari kendala-kendala yang telah disebutkan di atas, kendala yang paling sulit adalah banyak pemula yang tidak mengindahkan kaidah-kaidah yang telah ditetapkan (hukum tajwid). Karena dalam bahasa arab sedikit saja kesalahan dalam pengucapan huruf maka akan mempengaruhi artinya.

Kendala-kendala yang dihadapi dalam proses belajar membaca Al-Qur’an bagi pemula adalah dalam proses pengucapan huruf masih belum bisa membedakan antara pengucapan huruf satu dengan huruf yang lain dalam huruf hijaiyah dengan lafal yang hampir sama, pada saat pengucapan panjang pendek huruf hijaiyah masih belum dapat membedakan antara huruf yang seharusnya dibaca panjang atau pendek.

Berdasarkan masalah tersebut di atas maka diperlukan suatu alat bantu yang akan mempermudah dalam proses belajar membaca Al-Qur’an. Alat bantu yang dimaksudkan disini berisi pengenalan huruf hijaiyah , serta pengucapan huruf hijaiyah yang benar sesuai dengan aturan atau kaidah-kaidah yang telah ditetapkan hukum tajwid.
1.2 Rumusan Masalah
Dari latar belakang masalah di atas maka rumusan masalah yang akan dibahas dalam penulisan skripsi ini adalah  bagaimana membuat suatu aplikasi pembelajaran membaca Al-Qur’an dengan menggunakan media berbasis multimedia dengan gambar dan suara yang mudah dipahami oleh para pemula. 

1.3 Ruang Lingkup
Adapun ruang lingkup dari penulisan skripsi yang akan dibahas sebagai berikut :

1. Multimedia yang digunakan yaitu  gambar, teks dan suara.

2. Terdapat dua aplikasi yang akan dibuat yaitu user umum dan admin.

3. Isi dari aplikasi user umum yaitu pembelajaran membaca Al-Qur’an untuk pemula yaitu mempelajari huruf hijaiyyah, tanda baca pada huruf hijaiyyah, ilmu tajwid dasar yaitu nun mati atau tanwin dan menu latihan soal dimana akan diberikan soal multiple choice untuk mengetahui sejauh mana kemampuan user dalam mengerjakan soal-soal latihan. 
4. Isi dari aplikasi admin yaitu untuk melakukan pengeditan soal-soal latihan seperti tambah soal, edit soal dan hapus soal.
1.4 Tujuan
Dari perancangan pembuatan aplikasi ini mempunyai tujuan sebagai berikut :

1. Membuat suatu aplikasi yang dapat digunakan sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran membaca Al-Qur’an yang berisi panduan belajar membaca Al-Qur’an.
2. Memudahkan para pemula dalam melakukan kegiatan belajar membaca Al-Qur’an secara mandiri.

3. Meningkatkan minat para pemula untuk mempelajari huruf – huruf Al-Qura’n sebagai dasar untuk membaca dan mempelajari Al-Qur’an. 
