INTISARI


Perkembangan teknologi komputer semakin pesat seiring dengan perkembangan software dan hardware yang digunakan. Salah satunya di bidang pendidikan, komputer banyak sekali berperan penting di dalamnya. Sekarang banyak sekali software yang tersedia untuk mendukung dan meningkatkan mutu pendidikan. Skripsi ini mengambil permasalahan tentang bagaimana merancang dan membuat sebuah aplikasi pembelajaran membaca Al-Qur’an berbasis multimedia.
Pembelajaran membaca Al-Qur’an berbasis multimedia dibuat menggunakan bahasa pemrograman Visual basic 6. Langkah pembuatan aplikasi yaitu perancangan sistem, perekaman audio, pengujian. Di dalam aplikasi pembelajaran membaca Al-Qur’an terdapat pembahasan tentang huruf hijaiyyah, tanda baca pada huruf hijaiyyah dan ilmu tajwid.
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