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INTISARI

IMPLEMENTASI SISTEM PRESENSI SISWA GEOLOCATION
DI SMAN 3 YOGYAKARTA

Oleh

Tejo Jati Hapsoro
22/1007/0063/TSD/05

Pendataan presensi siswa sangat diperlukan untuk mengetahui tingkat
kehadiran siswa dalam mengikuti pembelajaran di sekolah. Saat ini di SMAN 3
Yogyakarta presensi siswa dilakukan oleh guru secara manual. Kemudian ada
gagasan dari penulis untuk mengimplementasikan system presensi siswa
menggunakan HP dengan mengaktifkan GPS dan bisa dengan presensi geolocation.
Selama covid-19 pengajaran di SMAN 3 Yogyakarta dengan belajar di rumah,
namun sejak covid-19 melandai mulai dengan sistem pengajaran Blended Learning
yaitu sebagian siswa belajar di rumah dan sebagian siswa belajar di sekolah.
Akhirnya setelah vaksin covid ketiga dan keempat dilaksanakan, pembelajaran
mulai dilakukan secara penuh, atau dengan istilah Pembelajaran Tatap Muka
Penuh. Selanjutnya bagaimana pengolahan laporan presensi yang masih manual
menghabiskan waktu dan kertas kemudian secara tersistem menggunakan teknologi
geolocation untuk memecahkan masalah tersebut menjadi lebih modern, efisien dan
efektif. Tujuan yang ingin dicapai pada penelitian ini yaitu untuk memperoleh data
kehadiran siswa secara lengkap dan mengembangkan sistem presensi siswa yang
lebih baik dengan memanfaatkan teknologi geolocation di dalam radius zona
presensi di SMAN 3 Yogyakarta. Hasil dari penelitian ini yaitu dengan teknologi
geolocation serta perhitungan menggunakan haversine formula untuk menentukan
jarak titik sekolah dengan titik siswa melakukan presensi dibuatlah sebuah aplikasi
berbasis web menggunakan PHP, MySQL, JavaScript, dan Google MAPS API
yang telah diimplementasikan di SMAN 3 Yogyakarta menghasilkan data presensi
kehadiran siswa yang tersistem secara digital dari sebelumnya masih secara manual
dan memudahkan untuk pengolahan data serta sistem terintegrasi, lebih efisien
kertas, pena dan waktu, serta membantu pergerakan pelacakan siswa dan juga siswa
melakukan presensi kehadiran setiap mata pelajaran.

Kata Kunci: Presensi, Geolocation, Siswa
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ABSTRACT

IMPLEMENTATION OF THE GEOLOCATION
STUDENT PRESENCE SYSTEM AT SMAN 3 YOGYAKARTA

By

Tejo Jati Hapsoro
22/1007/0063/TSD/05

Data collection on student attendance is very necessary to determine the level
of student attendance in learning at school. Currently at SMAN 3 Yogyakarta
student attendance is carried out by teachers manually. Then there is an idea from
the author to implement a student attendance system using cellphones by activating
GPS and can use geolocation attendance. During Covid-19, teaching at SMAN 3
Yogyakarta was by studying at home, but since Covid-19 started to slow down, it
started with a Blended Learning teaching system, namely some students studied at
home and some students studied at school. Finally, after the third and fourth Covid
vaccines were implemented, learning began to be carried out in full, or what is
known as Full Face-to-Face Learning. Next, how to process attendance reports
which are still manual and time consuming and then systemically use geolocation
technology to solve this problem to become more modern, efficient and effective.
The aim of this research is to obtain complete student attendance data and develop
a better student attendance system by utilizing geolocation technology within the
presence zone radius at SMAN 3 Yogyakarta. The results of this research, namely
using geolocation technology and calculations using the haversine formula to
determine the distance between the school point and the point where students take
attendance, created a web-based application using PHP, MySQL, JavaScript, and
Google MAPS API which has been implemented at SMAN 3 Yogyakarta to produce
attendance data. Students who are digitally systemized from before are still manual
and make it easier to process data and an integrated system, more efficient with
paper, pens and time, as well as helping to track student movements and also
students taking attendance for each subject.

Keywords: Attendance, Geolocation, Student
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