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INTISARI 

 

Skripsi ini membahas perancangan desain antarmuka pengguna (UI) untuk 

aplikasi INSITE EM, yang berfokus pada fitur absensi, cuti, dan rekap data absensi 

serta cuti. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menciptakan pengalaman 

pengguna yang intuitif dan efisien melalui penerapan metode Design Thinking. 

Proses perancangan dimulai dengan tahap pemahaman kebutuhan pengguna, diikuti 

oleh tahapan perancangan, pembuatan prototipe, dan pengujian. 

Metode Design Thinking dipilih karena pendekatannya yang berpusat pada 

pengguna, sehingga memungkinkan pengembang untuk lebih memahami 

kebutuhan dan masalah yang dihadapi pengguna. Pengujian dilakukan 

menggunakan System Usability Scale (SUS) untuk mengukur tingkat kenyamanan 

dan kemudahan penggunaan UI yang telah dirancang. Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa desain UI yang dihasilkan mendapatkan nilai sangat baik, 

yang mengindikasikan bahwa pengguna merasa nyaman dan mudah dalam 

menggunakan aplikasi ini. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa penerapan Design Thinking dalam 

perancangan UI aplikasi INSITE EM mampu menghasilkan antarmuka yang user-

friendly dan mendukung efisiensi pengguna dalam mengelola absensi dan cuti. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Design Thinking, INSITE EM, Manajemen Karyawan, User 

Interface, System Usability Usage (SUS) 
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ABSTRACT 

 

This thesis discusses the design of the user interface (UI) for the INSITE EM 

application, focusing on attendance, leave, and the summary of attendance and 

leave data. The objective of this research is to create an intuitive and efficient user 

experience by applying the Design Thinking method. The design process begins 

with understanding user needs, followed by the stages of design, prototyping, and 

testing. 

The Design Thinking method was chosen for its user-centered approach, 

allowing developers to better understand the needs and challenges faced by users. 

Testing was conducted using the System Usability Scale (SUS) to measure the 

comfort and ease of use of the designed UI. The test results showed that the UI 

design received an excellent rating, indicating that users found the application 

comfortable and easy to use. 

The conclusion of this research is that the application of Design Thinking in 

designing the UI for the INSITE EM application successfully resulted in a user-

friendly interface that supports user efficiency in managing attendance and leave. 

 

Keywords: Application, Design Thinking, Employee Management, INSITE EM, 

User Interface, System Usability Usage (SUS) 
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