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INTISARI 

Dewan Kemakmuran Masjid adalah pengurus masjid yang memegang 

amanat untuk menjalankan administrasi dan manajemen masjid sebagai sebuah 

organisasi yang bertugas memakmurkan masjid. Organisasi ini akan menjalankan 

peran dan tugasnya sebagai pengurus masjid, yaitu mengelola administrasi masjid. 

Masalah yang dihadapi adalah pengurus masjid atau DKM masih mengelola masjid 

dan menginformasikan kegiatan pada jama’ah masih secara manual sehingga tidak 

terorganisir dan lambat dikarenakan belum memiliki sarana aplikasi berbasis web. 

Aplikasi ini menerapkan framework Codeigniter yang  diimplementasi 

kedalam kode program dan menghasilkan sebuah aplikasi berbasis web pada 

sebuah masjid yang dapat memberikan informasi mengenai masjid.CodeIgniter 

merupakan sebuah aplikasi open source yang berpondasi dari framework PHP 

dengan model MVC atau biasa disebut Model View Controller yang digunakan 

untuk membangun suatu website dinamik dengan menggunakan kode PHP.  

Aplikasi sistem informasi masjid ini dapat membantu pengurus dalam 

mengolah dan memberikan informasi mengenai masjid dan jadwal kegiatan masjid. 

Target pengguna aplikasi ini ditujukan pada Pengurus masjid guna mengupdate 

kegiatan dan informasi secara langsung sehingga jamaah yang jauh dari masjid 

dapat mengetahui informasi kegiatan masjid tersebut. 

Kata Kunci : Dewan Kemakmuran Masjid, Codeigniter, MVC, PHP. 
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ABSTRACT 

 The Mosque Prosperity Council is a mosque administrator who holds the 

mandate to run the administration and management of the mosque as an 

organization tasked with prospering the mosque. This organization will carry out 

its role and duties as a mosque administrator, namely managing the administration 

of the mosque. The problem faced is that the mosque administrators or DKM still 

manage the mosque and inform the congregation of activities manually so that it is 

not organized and slow because it does not yet have a web-based application 

facility. 

 This application implements the Codeigniter framework which is 

implemented into the program code and produces a web-based application in a 

mosque that can provide information about the mosque. CodeIgniter is an open 

source application that is based on the PHP framework with the MVC model or 

commonly called the Model View Controller which is used to build a dynamic 

website using PHP code. 

 This mosque information system application can help administrators in 

processing and providing information about mosques and mosque activity 

schedules. The target users of this application are mosque administrators to update 

activities and information directly so that congregations who are far from the 

mosque can find out information about the mosque's activities. 

Keywords: Mosque Prosperity Council, Codeigniter, MVC, PHP. 

 

 


