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Indonesia memiliki banyak sekali tempat tujuan wisata mulai dari wisata 

alam, bahari, sejarah, kuliner, maupun yang lainnya. Salah satu tempat wisata 

dalam negeri yaitu Kota Cilacap.Kota Cilacap sendiri memiliki wisata yang cukup 

lengkap.Dari mulai wisata pantai, wisata religi, wisata sejarah, sampai wisata alam 

pegunungan dan air terjun, semua nya tersedia di cilacap. 

Dengan perkembangan tekonlogi informasi tentang letak wisata pada kota 

cilacap, pembuatan sistem informasi geografis pada kota Cilacap dengan 

menggunakan bahasa pemrograman Frameworkl Laravel dengan perhitungan 

haversine (jarak lokasi yang dituju) leafLet untuk menentukan lokasi . 

Dalam sistem ini menghasilkan visualisasi peta dari lokasi wisata dan 

deskripsi singkat, pemilihan rute yang digunakan untuk menuju lokasi, sehingga 

pengunjung wisata kota Cilacap dapat mengetahui informasi wisata dan jarak nya . 

Kata kunci : Harversine, Laravel, leafLet, Wisata, Web 
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Indonesia has many tourist destinations ranging from natural, marine, 

historical, culinary and other tourism destinations. One of the domestic tourist 

attractions is Cilacap City. Cilacap City itself has quite complete tourism. From 

beach tourism, religious tourism, historical tourism, to natural mountain and 

waterfall tourism, everything is available in Cilacap. 

With the development of information technology about tourist locations in 

the city of Cilacap, the creation of a geographic information system in the city of 

Cilacap using the Laravel Framework programming language with leafLet 

haversine calculations (distance to the destination location) to determine the 

location. 

This system produces map visualizations of tourist locations and short 

descriptions, selecting the route used to get to the location, so that Cilacap city 

tourist visitors can find out tourist information and distances. 
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