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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

There’s probably no Linux without GNU, now stop worrying and

enjoy life.

— London Double Decker Ads
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it’s research.
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—Ken Thompson
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk merekayasa sebuah program berbasis web

yang memanfaatkan teknologi RESTful Web API untuk melakukan data

transformasi. Program ini dirancang untuk memungkinkan pengguna memilih

berbagai jenis perubahan data dan mengonversinya ke dalam format yang berbeda

sesuai kebutuhan. Antarmuka pengguna (UI) dikembangkan menggunakan

framework JavaScript Mithril.js, sementara backend dibangun dengan

menggunakan bahasa pemrograman Go.

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini melibatkan

pengembangan dan pengujian iteratif dari program untuk memastikan

fungsionalitas yang diinginkan. Program ini menawarkan fleksibilitas kepada

pengguna dalam memilih tipe transformasi data, seperti perubahan struktur data,

penggabungan, pemisahan, dan encoding ke dalam format seperti JSON, XML,

CSV dan akses langsung ke basisdata.

Hasil pengujian menunjukkan bahwa program ini mampu melakukan

transformasi data dengan efisien dan akurat, serta menyediakan antarmuka yang

user-friendly untuk memudahkan interaksi pengguna. Selain itu, penggunaan

Mithril.js untuk UI dan Go untuk backend terbukti memberikan kinerja yang

optimal dan responsif. Salah satu kelebihan utama dari Go adalah kemampuannya

untuk dikompilasi secara statis, membuatnya sangat portabel dan mudah di-deploy

di berbagai lingkungan tanpa ketergantungan tambahan.

Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa teknologi RESTful Web API,

ketika digabungkan dengan Mithril.js dan Go, dapat digunakan secara efektif

untuk membangun aplikasi web yang mampu melakukan data transformasi dan

konversi. Implikasi dari hasil ini menunjukkan potensi aplikasi yang luas dalam

berbagai bidang yang membutuhkan manipulasi data dinamis dan fleksibel.

Kata kunci: Go, Mithril.js, Program Berbasis Web, RESTful API, Transformasi

Data
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ABSTRACT

This research aims to engineer a web-based program utilizing RESTful

Web API technology to perform data transformation. The program is designed to

allow users to select various types of data changes and convert them into different

formats as needed. The user interface (UI) is developed using the Mithril.js

JavaScript framework, while the backend is built using the Go programming

language.

The methodology used in this research involves iterative development and

testing of the program to ensure the desired functionality. The program offers

users flexibility in choosing the type of data transformation, such as data structure

changes, merging, splitting, and encoding into formats such as JSON, XML, CSV,

and database direct access.

Testing results indicate that the program can efficiently and accurately

perform data transformations while providing a user-friendly interface for ease of

user interaction. Additionally, the use of Mithril.js for the UI and Go for the

backend has proven to deliver optimal and responsive performance. One of the

main advantages of Go is its ability to be statically compiled, making it highly

portable and easy to deploy across various environments without additional

dependencies.

The conclusion of this research is that RESTful Web API technology, when

combined with Mithril.js and Go, can be effectively used to build web applications

capable of data transformation and conversion. The implications of these results

suggest a wide range of applications in various fields that require dynamic and

flexible data manipulation, including access and conversion to database formats.

Keywords: Data Manipulation, Data Transformation, Go Programming Language,

Mithril.js, RESTful Web API, Web-based Program.

xii


