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ABSTRAK

Di era digital yang semakin berkembang, banyak bisnis yang telah
memanfaatkan teknologi untuk memudahkan proses transaksi dan meningkatkan
efisiensi. Salah satu teknologi yang sedang populer digunakan adalah QR Code. QR
Code merupakan bentuk barcode 2 dimensi yang dapat di-scan menggunakan
kamera smartphone. Hal ini dimanfaatkan oleh Cafe Coffee Shop Lentera
penggunaan Scan QR Code yang digunakan pada meja untuk melakukan
pemesanan.

QR code digunakan di Coffee Shop Lentera untuk melakukan pemesanan,
QR Code di generate oleh tools dari website https://www.the-qrcode-
generator.com/ dan bersifat statis untuk tiap meja. Dengan menggunakan QR code
pelanggan dapat langsung membuka halaman website café Coffee Shop Lentera
untuk melakukan pemesanan. Data pemesanan akan langsung tersimpan POS
(Point Of Sale).

Dengan implementasi Sistem Penggunaan QR Code Pada Point Of Sale
Coffee Shop Lentera Maguwoharjo Berbasis Web pelayanan pada Coffee Shop
tersebut menjadi efisien untuk melakukan pemesanan minuman dan makanan pada
Coffee Shop Lentera.

Kata kunci : Coffeshop, Point of sale, QR Code, Sistem, Web
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ABSTRACT

In the increasingly developing digital era, many businesses have utilized
technology to facilitate transaction processes and increase efficiency. One
technology that is currently popularly used is QR Code. QR Code is a form of 2-
dimensional barcode that can be scanned using a smartphone camera. This is taken
advantage of by Cafe Coffee Shop Lantera, which uses a QR Code Scan which is
used at the table to place an order.

QR codes are used at Lentera Coffee Shop to place orders. QR Codes are
generated by tools from the website https://www.the-grcode-generator.com/ and are
static for each table. By using the QR code, customers can directly open the Coffee
Shop Lentera café website page to place an order. Order data will be immediately
saved POS (Point Of Sale).

By implementing the QR Code Use System at the Web-Based Point of
Sale Coffee Shop Lentera Maguwoharjo, the service at the Coffee Shop becomes
efficient for ordering drinks and food at the Lentera Coffee Shop.

Keyword : Coffeshop, Point of sale, QR Code, System, Web
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