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INTISARI 

Bakso di zaman sekarang ini dapat ditemukan dimana-mana. Penjual kuliner ini 

mulai dari penjual keliling, kaki lima, sampai ke rumah makan dan restaurant 

mewah karena hampir disukai oleh masyarakat nusantara, jasi orang-orang tidak 

ragu untuk membuka bisnis kuliner bakso. Masyarakat pada umumnya akan 

mencari informasi melalui internet atau bertanya kepada orang lain. 

Diperlukan sebuah pendukung keputusan dalam membantu pengambilan keputusan 

pemilihan tempat kuliner bakso. Sehingga dirancanglah suatu aplikasi SPK(Sistem 

Pendukung Keputusan) pemilihan tempat kuliner bakso. Tujuannya adalah 

membantu proses pengambilan keputusan dalam memilih tempat kuliner bakso. 

Sistem pendukung keputusan pada penelitian ini digunakan untuk memilih tempat 

kuliner bakso dengan metode Simple Additive Weighting (SAW) karena 

penerapan metode ini menggunakan pembobotan dimana beberapa kriteria yang 

memiliki bobot akan dipilih oleh user dan sistem akan melakukan perhitungan. 

Hasil yang didapat adalah rekomendasi tempat kuliner bakso untuk pengguna 

sistem. 
 

Kata Kunci: kuliner bakso, simple additive weighting, sistem pendukung keputusan. 
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ABSTRACT  

Nowadays, meatballs can be found everywhere. These culinary sellers range from street vendors, 

street vendors, to luxury restaurants and restaurants because they are almost liked by the people of 

the archipelago, so people do not hesitate to open a meatball culinary business. People in general 

will search for information via the internet or ask other people. 

A decision support is needed to help make decisions in choosing a meatball culinary place. So a 

Decision Support System (DSS) application was designed for choosing a meatball culinary place. 

The goal is to help the decision-making process in choosing a meatball culinary place. 

The decision support system in this study is used to choose a meatball culinary place using the 

Simple Additive Weighting (SAW) method because the application of this method uses weighting 

where several criteria that have weights will be selected by the user and the system will perform 

calculations. The results obtained are recommendations for meatball culinary places for system 

users. 

 

Keywords: decision support system, meatball cuisine, simple additive weighting 


