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INTISARI 

Kemajuan teknologi informasi telah mendorong pengembangan website 

sebagai media promosi bagi penyedia jasa, termasuk website Toko Emas, yang 

memfasilitasi informasi langsung antara bisnis dan konsumen. Penelitian ini 

bertujuan mengembangkan sistem Toko Emas berbasis web dengan informasi 

lengkap tentang daftar toko, sejarah emas, dan harga emas menurut lembaga terkait. 

Sistem ini dirancang menggunakan Reactjs dan Nodejs, dengan penyimpanan data 

pada database MySQL. Pengguna dapat melihat toko emas yang direkomendasikan. 

Ruang lingkup penelitian mencakup pengelolaan akses pengguna dan admin, serta 

pengembangan fitur yang memudahkan pengguna untuk saling berbagi 

pengalaman. 

Metode penelitian mencakup pengumpulan dan analisis data untuk 

mengembangkan sistem Rating Toko Emas berbasis web. Data yang dikumpulkan 

meliputi informasi pengguna, toko emas, rating, ulasan pengguna, dan admin, yang 

diperoleh melalui studi literatur dan dokumentasi dari toko emas. Sistem ini 

dirancang dengan arsitektur yang memungkinkan pengguna login, melihat daftar 

toko, memberikan ulasan, dan memberikan penilaian rating secara online, 

sementara admin mengelola data pengguna dan toko. Proses utama digambarkan 

dengan Unified Modeling Language (UML), dan database dirancang dengan skema 

relasional untuk memastikan integritas dan konsistensi data. 

Penelitian ini berhasil mengembangkan sistem Rating Toko Emas berbasis 

web untuk merekomendasikan toko emas menggunakan Reactjs dan Nodejs. 

Sistem ini memperbaiki pengalaman pengguna melalui proses yang otomatis dan 

terstruktur. Disarankan untuk menambahkan fitur personalisasi, optimisasi kinerja, 

peningkatan keamanan, serta dokumentasi yang komprehensif. 

 

 

Kata Kunci:  Rating Toko Emas, Pengembangan Websit, Reactjs, Nodejs, MySQL, 

Unified Modeling Language 
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ABSTRACT 

Advances in information technology have encouraged the development of 

websites as a promotional medium for service providers, including the Gold Shop 

website, which facilitates direct information between businesses and consumers. 

This research aims to develop a web-based Gold Shop system with complete 

information about the list of shops, gold history, and gold prices according to 

related institutions. The system is designed using Reactjs and Nodejs, with data 

storage on MySQL database. Users can view recommended gold shops. The scope 

of the research includes managing user and admin access, as well as developing 

features that make it easy for users to share experiences with each other. 

The research method includes data collection and analysis to develop a web-

based Gold Shop Rating system. The data collected includes information on users, 

gold shops, ratings, user reviews, and admins, obtained through literature studies 

and documentation from gold shops. The system is designed with an architecture 

that allows users to login, view the list of stores, leave reviews, and give rating 

assessments online, while the admin manages user and store data. The main 

processes are described with the Unified Modeling Language (UML), and the 

database is designed with a relational schema to ensure data integrity and 

consistency. 

This research successfully developed a web-based Gold Shop Rating system 

to recommend gold shops using Reactjs and Nodejs. This system improves user 

experience through an automated and structured process. It is recommended to add 

personalization features, performance optimization, security improvements, and 

comprehensive documentation. 
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