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ABSTRAK

Dengan kemajuan teknologi saat ini, kehadiran sebuah situs website
menjadi sebuah keharusan di berbagai bidang termasuk perusahaan edukasi, dalam
melakukan promosi bagi pemilik perusahaan atau jasa. Dengan adanya internet
peluang jangkauan untuk melakukan promosi akan semakin luas untuk dijangkau.
Oleh karena itu dibuatnya landing page Hicolleagues yang hadir sebagai platform
layanan dan edukasi.

Landing page memainkan peran penting bagi perusahaan edukasi dalam
mempromosikan layanan dan produknya. Sebagai titik kontak pertama antara calon
pengguna dan perusahaan, landing page memberikan kesan pertama yang sangat
penting. Landing page Hicolleagues memainkan peran krusial dalam
mempengaruhi persepsi dan kepuasan pengguna dari perspektif UI/UX.

Perancangan menggunakan metode Design Thinking yang terdiri dari lima
tahapan yaitu Emphathize, Define, Ideate, Prototype dan Test. Pengujian desain
landing page dilakukan dengan menggunakan metode Usability Testing. Tingkat
keberhasilan perancangan desain diukur menggunakan metode System Usability
Scale (SUS). Hasil pengujian dengan pengukuran System Usability Scale (SUS)
menghasilkan skor 75 yang masuk pada kategori Good dengan Grade scale C dan
secara usability dapat diterima dengan baik oleh pengguna.

Kata Kunci : Landing Page, Ul/UX, Design Thinking



ABSTRACT

With today's technological advances, the presence of a website has become
amust in a variety of fields including educational companies, in doing promotions
for the owners of companies or services. With the Internet, the range of
opportunities to promote will be wider and wider to reach. That's why it's the
Hicolleagues landing page that's present as a platform for service and education.

Landing pages play an important role for educational companies in
promoting their services and products. As the first point of contact between the
prospective user and the company, the landing page gives a very important first
impression. Hicolleagues landing page plays a crucial role in influencing user
perception and satisfaction from the Ul/UX perspective.

Design using the Design Thinking method that consists of five stages:
Emphathize, Define, Ideate, Prototype and Test. Landing page design testing is
done using the Usability Testing method. The design success rate is measured using
the System Usability Scale (SUS) method. Test results with the measurement of the
System usability scale result in a score of 75 that falls into the Good category with
Grade scale C and is usabilityally acceptable to the user.

Keyword : Landing Page, UI/UX, Design Thinking
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