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INTISARI 

 

Penerangan Jalan Umum (PJU) berperan penting dalam keamanan dan 

kenyamanan pengguna jalan. Namun, pengelolaan PJU seringkali menghadapi 

tantangan dalam hal monitoring dan kontrol. Proyek ini bertujuan untuk 

mengembangkan sistem monitoring dan kontrol PJU berbasis mikrokontroler 

ESP32 dan platform Telegram untuk meningkatkan efisiensi dan fungsi PJU. 

Tujuan utama proyek ini adalah membuat prototipe sistem monitoring dan kontrol 

PJU yang dapat memantau dan mengontrol penerangan jalan umum melalui 

Telegram. 

Implementasi sistem meliputi perangkat keras dan perangkat lunak. Pada 

perangkat keras, sistem menggunakan ESP32, sensor Light Dependent Resistor 

(LDR) dan Relay 4 Channel. Sensor LDR digunakan untuk mendeteksi intensitas 

cahaya dan kondisi nyala atau mati dari PJU sedangkan Relay 4 Channel berfungsi 

sebagai saklar untuk mengontrol lampu jalan. Pada perangkat lunak, kode program 

untuk ESP32 ditulis menggunakan Arduino IDE. Bot Telegram dibuat untuk 

berfungsi sebagai antarmuka monitoring dan kontrol. Pengujian dilakukan dengan 

mengirimkan pesan melalui bot Telegram untuk mengontrol dan memantau status 

PJU. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa prototipe sistem monitoring dan 

kontrol PJU berbasis ESP32 dan Telegram berfungsi dengan baik. Sistem ini 

berhasil mengontrol nyala dan padam lampu berdasarkan intensitas cahaya yang 

terdeteksi oleh sensor LDR dan dapat melakukan kontrol manual dengan tombol 

dari bot Telegram. Status nyala dan padam lampu juga berhasil ditampilkan pada 

bot Telegram.  

Kata Kunci:  Penerangan Jalan Umum (PJU), Mikrokontroler ESP32, Telegram 

Bot, Internet of Things (IoT). 

   

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xvi 

 

ABSTRACT 

 

Public street light plays a crucial role in ensuring the safety and comfort of 

road users. However, managing street lighting often faces challenges in terms of 

Monitoring and control. This project aims to develop a street lighting monitoring 

and control system based on the ESP32 microcontroller and the Telegram platform 

to enhance the efficiency and functionality of street lighting. The primary objective 

of this project is to create a prototype system that can monitor and control street 

lighting through Telegram. 

The system implementation involves both hardware and software 

components. The hardware utilizes an ESP32 microcontroller, a Light Dependent 

Resistor (LDR) sensor, and a 4-channel relay. The LDR sensor detects light 

intensity and the on/off status of the street lights, while the 4-channel relay acts as 

a switch to control the lights. The software aspect includes programming the ESP32 

using the Arduino IDE. A Telegram bot is created to serve as the Monitoring and 

control interface. Testing is conducted by sending messages through the Telegram 

bot to control and monitor the street lighting status. 

Test results indicate that the ESP32 and Telegram based street lighting 

Monitoring and control system prototype functions effectively. The system 

successfully controls the lights based on the light intensity detected by the LDR 

sensor and allows manual control via buttons on the Telegram bot. The on/off status 

of the lights is also successfully displayed on the Telegram bot. 

Keywords : Public Street Light, ESP32 Microcontroller, Telegram Bot, Internet of 

Things (IoT).

 

 

 


