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INTISARI 

 

Sepatu adalah kebutuhan sehari-hari yang digunakan oleh berbagai 

kalangan, dari anak-anak hingga orang dewasa. Namun, proses pengeringan sepatu 

secara konvensional dengan sinar matahari atau angin seringkali tidak efisien dan 

dapat menyebabkan kerusakan material sepatu. Untuk mengatasi masalah ini, 

diperlukan alat pengering sepatu yang lebih cepat dan efisien. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk merancang alat pengering sepatu menggunakan 

elemen pemanas yang dikendalikan oleh ESP32 dan sensor suhu serta kelembaban 

DHT22. Alat ini juga terhubung ke aplikasi Android untuk memonitor dan 

mengontrol proses pengeringan secara real-time. 

Untuk mengatasi masalah ini, digunakan teknologi Internet of Things (IoT) 

dan elemen pemanas dan kipas yang terhubung ke relay dan dikontrol oleh ESP32 

dengan input dari sensor DHT22. Implementasi perangkat lunak mencakup koneksi 

ke jaringan Wi-Fi dan broker MQTT untuk mengirim dan menerima data suhu dan 

kelembaban, serta pengaturan sistem pengeringan. Sistem ini memastikan 

pengeringan sepatu yang merata dan mengurangi ketergantungan pada sinar 

matahari.  

Pengujian menunjukkan bahwa alat pengering sepatu ini dapat 

mengeringkan sepatu dengan cepat dan merata. Hasil pengujian pada jenis sepatu 

kets dan sneakers, menunjukkan waktu pengeringan yang efektif dengan hasil 

pengeringan sepatu yang merata. Dengan adanya alat ini, diharapkan dapat 

mempermudah proses pengeringan sepatu bagi jasa laundry, pekerja, dan pelajar, 

serta mengurangi risiko kerusakan sepatu akibat metode pengeringan konvensional. 

 

Kata Kunci: Internet of Things (IoT), ESP32, Sensor DHT22 (Suhu), Sepatu 
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ABSTRACT 

 

Shoes are a daily necessity used by people of all ages, from children to 

adults. However, conventional shoe drying methods using sunlight or air are often 

inefficient and can cause damage to the shoe material. To address this issue, a faster 

and more efficient shoe dryer is needed. Therefore, this research aims to design a 

shoe dryer using heating elements controlled by an ESP32 microcontroller and 

DHT22 temperature and humidity sensors. This device is also connected to an 

Android application for real-time monitoring and control of the drying process. 

To tackle this problem, Internet of Things (IoT) technology is utilized, along 

with heating elements and fans connected to relays and controlled by an ESP32 

with input from DHT22 sensors. The software implementation includes connecting 

to a Wi-Fi network and an MQTT broker to send and receive temperature and 

humidity data, as well as system settings for the drying process. This system ensures 

even drying of shoes and reduces dependence on sunlight. 

Testing has shown that this shoe dryer can dry shoes quickly and evenly. 

Tests on sneakers and athletic shoes demonstrated effective drying times with 

uniform results. This device is expected to facilitate the shoe drying process for 

laundry services, workers, and students, while also reducing the risk of shoe damage 

from conventional drying methods. 

 

Keywords: Internet of Things (IoT), ESP32, DHT22 Sensor (Temperature), Shoes 

 

 

 


