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INTISARI  

PT Pohon Cahaya merupakan sebuah perusahaan yang bergerak di bidang 

percetakan dan penerbitan. Seiring dengan perkembangan zaman, marketing tidak 

hanya dilakukan secara tradisional tetapi juga dilakukan secara online. Meskipun 

PT Pohon Cahaya menggunakan marketing secara offline dan online melalui 

marketplace, komunitas dan website, tetapi di dalam website tersebut tidak 

memiliki fitur pembayaran. 

Oleh karena itu, maka di rancanglah website menggunakan bahasa 

pemrograman laravel, sebuah framework PHP yang populer dan cukup kuat untuk 

pengembangan website. Penggunaan laravel memberikan keunggulan dalam 

keamanan, skalabilitas dan kemudahan dalam mengelola kode program. Dalam 

proses implementasi laravel dalam website mempertimbangkan beberapa fitur 

penting, seperti fitur untuk melakukan transaksi yang mencakup berbagai metode 

pembayaran yang aman dan nyaman, serta antarmuka yang ramah pengguna untuk 

memudahkan proses pembelian. 

Secara keseluruhan, implementasi website menggunakan laravel dapat 

memberikan manfaat bagi perusahaan, memudahkan untuk melakukan transaksi 

secara online dan dapat memperluas jangkauan pasar.  

 

Kata Kunci : Fitur transaksi e-commerce, Website Laravel.  
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ABSTRAK  

PT Pohon Cahaya is a company engaged in printing and publishing. In 

response to evolving marketing trends, which now include online platforms 

alongside traditional methods, the company recognized the need to expand its 

market reach beyond offline channels. 

To achieve this, they developed a website using Laravel, a robust and 

popular PHP framework. Laravel offers advantages in security, scalability, and 

code management, crucial for implementing essential features such as secure 

payment methods and user-friendly interfaces for seamless purchasing processes. 

Overall, the implementation of a Laravel-based website is poised to benefit 

the company by facilitating online transactions and broadening market access. 

 

Keywords: e-commerce transaction features, Laravel website.


