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INTISARI

Sistem Monitoring Suhu Ruang Penyimpanan Ikan sangat penting untuk
menyimpan Ikan. Namun, pada penyimpanan tanpa monitoring suhu banyak Ikan
yang membusuk karena suhu yang tidak sesuai yang dibutuhkan di dalam
penyimpanan. Pada proyek ini bertujuan untuk mengembangkan sistem monitoring
Suhu Ruang Penyimpanan Ikan dengan menggunakan Aplikasi Android, dengan
bertujuan dapat monitoring suhu ruang penyimpanan secara jarak jauh.

Implementasi sistem ini meliputi perangkat keras dan perangkat lunak. Pada
perangkat keras sistem menggunakan ESP32, DHTI11, LCD16x2 12C, Buzzer.
DHTI11 digunakan untuk mendeteksi suhu ruang penyimpanan Ikan, Pada LCD
16x2 12C digunakan untuk menampilkan suhu di dalam ruang penyimpanan dan
menampilkan peringatan bila suhu melebihi batas yang ditentukan maka akan
menampilkan pesan pada LCD. Buzzer berfungsi untuk memberikan alarm bila
suhu melebihi batas yang dibutuhkan didalam ruang penyimpanan. Pada perangkat
lunak progam pada ESP32 dimasukan dengan Arduino IDE. Firebase digunakan
untuk menerima data suhu untuk memonitoring dengan jarak jauh secara realtime
dengan jaringan internet untuk mengakses dan memonitoring data suhu. Aplikasi
android di buat dengan menggunakan Android Studio dengan bertujuan untuk
mengambil data Suhu yang diterima firebase. Pada Android Studio dapat kita
monitoring, Data suhu yang diterima firebase menggunakan Android. Progam pada
Android Studio terdapat progam java untuk mengakses, mengambil data suhu, dan
memberikan peringatan notifikasi pada android bila suhu melebihi batas yang
dibutuhkan di dalam ruang penyimpanan.

Hasil pengujian menunjukkan bahwa prototype Sistem monitoring suhu
ruang penyimpanan Ikan, LCD menampilkan data suhu, Firebase menerima data
suhu dari ESP32 dengan baik, dan Aplikasi android berjalan dengan baik untuk
menampilkan data suhu dari firebase. System ini dapat monitoring suhu ruang
secara jarak jauh dengan secara realtime.

Kata Kunci : Firebase, Aplikasi android, ESP32

XV



ABSTRACT

temperature monitoring system for fish storage is crucial for preserving fish.
Without temperature monitoring, many fish may spoil due to unsuitable storage
conditions. This project aims to develop a temperature monitoring system for fish
storage using an Android application, allowing remote temperature monitoring of
the storage space.

The system implementation includes both hardware and software
components. The hardware setup utilizes an ESP32, DHT11 sensor, 16x2 12C LCD,
and a buzzer. The DHT11 sensor is used to detect the temperature in the fish storage
area. The 16x2 12C LCD displays the temperature and issues warnings if the
temperature exceeds a predefined threshold. The buzzer serves as an alarm to alert
when the temperature exceeds the required limits. For the software, the ESP32 is
programmed using the Arduino IDE. Firebase is employed to receive temperature
data for remote real-time monitoring via the internet. The Android application,
developed using Android Studio, retrieves temperature data from Firebase. The
application includes Java code for accessing and fetching temperature data and
provides notification alerts if the temperature exceeds the specified limits.

Testing results show that the prototype temperature monitoring system for
fish storage works effectively. The LCD accurately displays the temperature,
Firebase successfully receives temperature data from the ESP32, and the Android
application functions properly to display temperature data from Firebase. This
system enables remote and real-time temperature monitoring of the storage space.

Keywords: Firebase, Android Application, ESP32
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