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INTISARI

Pendataan barang secara manual seperti pencatatan tangan atau spreadsheet
memiliki kendala hilangnya dokumen dan kesalahan pencatatan yang mengganggu
operasional (Tiarasandy 2019). Teknologi informasi khususnya aplikasi Android
menawarkan solusi modern untuk mempercepat proses pendataan dan mengurangi
kesalahan (mashan 2023). Dengan adanya teknologi informasi, pengelolaan data
menjadi lebih cepat dan real-time. Teknologi informasi mempermudah pendataan
barang, sehingga tidak lagi dilakukan secara manual, melainkan menggunakan
website atau aplikasi Android.

PT Trans Retail Indonesia memerlukan aplikasi yang dapat memindai
barcode dan memberikan informasi real-time tentang barang kedaluwarsa,
meningkatkan efisiensi dan akurasi pendataan. Proyek akhir yang telah dibuat
bertujuan mempermudah pengguna dalam melakukan pengelolaan data. Proyek
akhir ini merupakan solusi untuk pengelolaan data dengan praktis dan cepat. Untuk
mendapatkan informasi secara real time merupakan salah satu implementasi dari

projek akhir ini.

Kata Kunci : Pendataan barang, aplikasi Android, real-time, barcode, PT Trans
Retail Indonesia, teknologi informasi, pengelolaan data, kesalahan pencatatan,

solusi modern.
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ABSTRACT

Manual inventory management, such as handwritten records or
spreadsheets, often faces challenges like document loss and recording errors, which
can disrupt operations (Tiarasandy 2019). Information technology, particularly
Android applications, offers modern solutions to accelerate data entry and reduce
errors (mashan 2023). With the advent of information technology, data management
becomes faster and real-time. Information technology simplifies inventory
management, moving away from manual methods to using websites or Android
applications.

PT Trans Retail Indonesia requires an application capable of scanning
barcodes and providing real-time information about expired goods, thus increasing
the efficiency and accuracy of inventory management. This final project aims to
facilitate users in managing data more easily and quickly. The project serves as a
practical and efficient solution for data management, with real-time information

being one of its key implementations.
Keywords : Inventory management, Android application, real-time, barcode, PT

Trans Retail Indonesia, information technology, data management, recording errors,

modern solutions.
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