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INTISARI 

 

Pelaku Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) sering menghadapi 

tantangan dalam meningkatkan keterampilan dan pengetahuan yang diperlukan untuk 

berkembang di era digital. Keterbatasan ini dapat menghambat pertumbuhan dan 

kompetitivitas mereka di pasar yang semakin digital. 

Proyek akhir ini bertujuan untuk mengatasi masalah tersebut dengan 

mengembangkan website Learning Management System (LMS) NaZMaLogy dengan 

desain yang lebih fresh dan inovatif. Pengembangan ini mencakup elemen multimedia 

seperti video, kuis interaktif, forum diskusi, dan alat kolaborasi untuk meningkatkan 

keterlibatan dan motivasi pengguna, terutama bagi pelaku UMKM. Metode pengembangan 

yang digunakan adalah Agile, memungkinkan penyesuaian dan penyempurnaan 

berkelanjutan berdasarkan umpan balik pengguna. 

Hasil akhir dari proyek ini adalah sebuah platform LMS yang lebih modern, user-

friendly, dan efektif. Pengujian dan evaluasi dilakukan untuk memastikan semua fitur 

berfungsi dengan baik dan memenuhi kebutuhan pengguna. Dengan pengembangan ini, 

diharapkan website NaZMaLogy dapat menjadi solusi pembelajaran yang inovatif dan 

kompetitif di era digital saat ini. 

 

Kata Kunci : NaZMaLogy, UMKM, Learning Management System, CV. Nabila Zafira 

Mahalia (NaZMa Office),.  
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ABSTRACT 

 

Micro, Small, and Medium Enterprises (MSMEs) often face challenges in 

enhancing the skills and knowledge required to thrive in the digital era. These limitations 

can hinder their growth and competitiveness in an increasingly digital market. 

This final project aims to address these issues by developing the NaZMaLogy 

Learning Management System (LMS) website with a fresher and more innovative design. 

The development includes multimedia elements such as videos, interactive quizzes, 

discussion forums, and collaboration tools to enhance user engagement and motivation, 

especially for MSMEs. The development method used is Agile, allowing for continuous 

adjustments and improvements based on user feedback. 

The final result of this project is a more modern, user-friendly, and effective LMS 

platform. Testing and evaluation were conducted to ensure all features function well and 

meet user needs. With this development, it is hoped that the NaZMaLogy website can 

become an innovative and competitive learning solution in today's digital era. 

 

Keywords : NaZMaLogy, UMKM, Learning Management System, CV. Nabila Zafira 

Mahalia (NaZMa Office). 
  


