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INTISARI 

 

Proyek akhir yang telah diselesaikan bertujuan sebagai bentuk solusi dari 

Pihak PT. Cloufina Nata Karya yang ingin melakukan perubahan pada website 

resmi mereka dengan design yang lebih fresh dan menggunakan Prinsip (Z Pattern 

Scanning). Jadi, (Custommers) tidak perlu melakukan (Scrolling) untuk mencari 

produk produk yang di tawarkan Pihak PT. Cloufina Nata Karya, namun cukup 

melihat di halaman depan. 

Pada Proses Revitalisasi Website Cloufina Nata Karya menggunakan 

Prinsip Z Pattern Scanning, terdapat beberapa tahapan, diawali dengan 

menggambar Sketsa Bentuk web, lalu Implementasi, dan pengujian. Pada seluruh 

tahapan tersebut selalu dipandu oleh Pihak PT. Cloufina Nata Karya. Dengan tujuan 

supaya menemukan solusi di setiap bagian bagian dari web dan tidak terjadi miss 

komunikasi. 

Hasil yang didapatkan dari Revitalisasi Website Cloufina Nata Karya 

Menggunakan Prinsip Z Pattern Scanning, dapat disimpulkan bahwa Revitalisasi 

web tersebut sudah sesuai dengan yang di harapkan dan mampu memenuhi 

kebutuhan dari Pihak PT CLOUFINA NATA KARYA. 

 

Kata Kunci : Z Pattern Scanning, Custommers, Scrolling.  
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ABSTRACT 

 

The final project, completed, aims to serve as a solution for PT. Cloufina 

Nata Karya, which seeks to make changes to their official website with a fresher 

design and employing the (Z Pattern Scanning) method. Thus, customers no longer 

need to engage in scrolling to find the products offered by PT. Cloufina Nata Karya, 

but simply look at the front page. 

In the process of revitalizing the Cloufina Nata Karya website using the Z 

Pattern Scanning Principle, several stages were involved, starting with sketching 

the website's layout, followed by implementation and testing. Throughout these 

stages, PT. Cloufina Nata Karya provided guidance to ensure solutions were found 

for every part of the website and to prevent miscommunication. 

The results obtained from the Revitalization of the Cloufina Nata Karya 

Website Using the Z Pattern Scanning Method conclude that the website's 

revitalization meets the expected standards and fulfills the needs of PT. CLOUFINA 

NATA KARYA. 

 

Keywords : Z Pattern Scanning, Customers, Scrolling, Revitalization. 

  


