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MOTTO 

 

인생은 항상 당신의 뜻대로 흘러가지 않습니다. 우리는 열심히 노력해도 

이루어지지 않는 일이 있다는 것을 깨닫습니다. 그러나 그때에도 우리는 그것이 

문제가 되지 않는다는 것을 알게 됩니다. 그러면 시간이 더 빨리 흐르기 시작할 

것이다. 시간은 흐르고 우리는 아무것도 할 수 없습니다. 그것이 우리가 인생의 

매일을 보내는 방식입니다. 우리는 삶이 주는 모든 행복을 누릴 것입니다. 

 

Hidup tak selalu  berjalan sesuai keinginanmu. Kita menyadari bahwa ada 

beberapa hal yang tak terwujud meski berusaha keras. Namun, meski begitu kita 

belajar bahwa itu tidak menjadi masalah. waktu akan mulai berlalu lebih cepat. 

Waktu akan berlalu, dan kita tak bisa berbuat apa-apa. Begitulah cara kita 

menghabiskan setiap hari dalam hidup. Kita akan menikmati semua kebahagiaan 

yang diberikan oleh kehidupan. 

 

~Kim Soo Hyun~ 

//Queen of Tears// 
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INTISARI 

Era digital saat ini membutuhkan kecepatan di segala aspek di kehidupan. 

Penggunaan cara konvensional sudah harus ditinggalkan dalam segala aspek di 

bidang usaha. Oxygen gym yogyakarta memiliki permasalahan dalam presensi 

member dan pembayaran membership, dimana seorang front office harus mendata 

member yang datang secara konvensional.  

Pendataan dilakukan dengan menunjukan kartu member, pengecekan masa 

aktif kartu member, dan juga pembayaran membership masih dilakukan secara 

cash. Tentunya, ini tidak efisien di era digital seperti sekarang ini. 

Hasil dari pengujian yang dilakukan menunjukan bahwa pembayaran 

membership gym menggunakan payment gateway dan teknologi laravel, bertujuan 

untuk membantu kinerja dari front office. Sehingga dalam laporan pendapatan 

harian, bulanan, dan tahunan dapat diperoleh data yang akurat. Aplikasi ini juga 

menghasilkan kartu member elektronik. Dimana pada kartu member yang diperoleh 

terdapat barcode yang berbeda-beda untuk setiap member. Barcode pada kartu 

tersebut akan menunjukan masa aktif kartu member ketika melakukan presensi.   

 

Kata Kunci : Aplikasi, Fitness, Gym, Kartu Elektronik, Laravel, MySQL, Payment 

Gateway, Presensi Digital, XAMPP. 
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ABSTRACT 

The current digital era demands speed in all aspects of life. Conventional 

methods must be abandoned in all aspects of business. Oxygen Gym Yogyakarta 

faces issues with member attendance and membership payments, where a front 

office staff must record incoming members manually. 

Data collection is done by showing the member card, checking the active 

period of the member card, and membership payments are still made in cash. 

Obviously, this is not efficient in today's digital era. 

The results of the tests conducted show that gym membership payments using 

a Payment Gateway and Laravel Technology aim to assist the performance of the 

front office. Thus, accurate data can be obtained in daily, monthly, and yearly 

income reports. This application also produces electronic membership cards, where 

each member card obtained has a unique barcode. The barcode on the card will 

indicate the active period of the membership card during attendance. 

 

Keywords : Application, Web, Gym, Fitness, Laravel, Payment Gateway, Digital 

Attendance, Electronic Card, MySQL, XAMPP. 


