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INTISARI 

Perkembangan teknologi web saat ini sangat bergantung pada framework 

seperti Laravel, yang menggunakan arsitektur Model-View-Controller (MVC) 

untuk meningkatkan efisiensi dan struktur pengembangan web. Laravel 

menawarkan fitur-fitur seperti routing dan autentikasi yang membuat 

pengembangan aplikasi web menjadi lebih dinamis. Seiring dengan pertumbuhan 

web, kebutuhan akan layanan berbasis web seperti sistem pembayaran digital 

yang terintegrasi dengan payment gateway menjadi semakin penting. Payment 

gateway menawarkan berbagai metode pembayaran dan fitur keamanan seperti 

enkripsi dan autentikasi untuk melindungi transaksi dari kesalahan dan   

penipuan.  

Aplikasi pemesanan rental kendaraan ini bertujuan untuk membantu 

pelanggan untuk bisa memesan rental dengan mudah dan terpercaya dengan 

menggunakan jaringan internet sehingga dapat dilakukan Dimana saja dan kapan 

saja dan membantu admin dalam mengelola pesanan dari pelanggan. 

Hasil dari pengujian yang dilakukan adalah aplikasi pemesanan berjalan 

sesuai dengan kebutuhan untuk membantu dalam proses pemesanan rental 

kendaraan (Rental Shadan) dengan pembayaran menggunakan Payment Gateway 

Midtrans. Aplikasi dapat digunakan oleh admin untuk mengelola pesaanan rental 

dan pelanggan untuk memesan rental kendaraan. Dalam sistem ini diperlukan 

beberapa software diantaranya Visual Studio sebagai editor program, MySQL 

sebagai database, framework Laravel sebagai teknologi.  
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ABSTRACT 

Current web technology developments rely heavily on frameworks such as 

Laravel, which uses a Model-View-Controller (MVC) architecture to improve 

the efficiency and structure of web development. Laravel offers features like 

routing and authentication that make web application development more 

dynamic. As the web grows, the need for web-based services such as digital 

payment systems integrated with payment gateways becomes increasingly 

important. Payment gateways offer a variety of payment methods and security 

features such as encryption and authentication to protect transactions from errors 

and fraud. 

This vehicle rental ordering application aims to help customers to be able to 

order rentals easily and reliably using the internet network so that it can be done 

anywhere and at any time and helps admins in managing orders from customers. 

The results of the tests carried out are that the ordering application runs as 

needed to assist in the vehicle rental ordering process (Rental Shadan) with 

payment using the Midtrans Payment Gateway. The application can be used by 

admins to manage rental orders and customers to order vehicle rentals. In this 

system, several software are required, including: Visual Studio as program editor, 

MySQL as database, framework Laravel as technology.  
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