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INTISARI 
 

Penyewaan lapangan olahraga, seperti lapangan badminton, telah menjadi 

bisnis yang semakin populer di berbagai tempat di seluruh dunia. Dalam mengelola 

bisnis penyewaan lapangan badminton, penting untuk memiliki sistem yang efisien, 

terutama dalam hal pemesanan dan manajemen lapangan. Salah satu solusi modern 

untuk meningkatkan efisiensi operasional dan memberikan pengalaman yang lebih 

baik kepada pelanggan adalah dengan mengimplementasikan REST API 

(Representational State Transfer Application Programming Interface).  

 Metode – metode penelitian ini mencangkup analisis kebutuhan yang terdiri 

dari kebutuhan input berupa data pemesanan, nama pemesanan, tanggal pemesanan. 

no handphone user, dan jam pemesanan. Dalam kebutuhan kebutuhan proses terdiri 

dari user memasukkan tanggal bermain badmintoon dan memilih jam dan sistem 

akan menampilkan informasi berupa tanggal pemesanan , nama pemesanan , jam 

pemesanan, dan harga kepada user tesebut. Dalam kebutuhan Output terdiri dari 

Keluaran yang dihasilkan oleh aplikasi berupa tanggal pemesanan , nama pemesan 

, jam pemesan , harga sewa lapangan dan E-nota yang sudah berhasil melakukan 

pembayaran. 

Kesimpulan dari penelitian ini Aplikasi ini meningkatan efisiensi pelayanan 

penyewaan lapangan badmintoon terutama dalam hal pendjadwalan bermain si 

pengguna, pengelolaan data user, pengelolaan transaksi pada penyewaan. 

Penggunaan sistem aplikasi dapat menentukan jadwal dan tempat lapangan yang 

digunakan user untuk bermain. 
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ABSTRACT 

Rental of sports fields, such as badminton courts, has become an 

increasingly popular business in various places around the world. In managing a 

badminton court rental business, it is important to have an efficient system, 

especially in terms of booking and court management. One modern solution to 

improve operational efficiency and provide a better experience to customers is to 

implement REST API (Representational State Transfer Application Programming 

Interface). 

         These research methods include needs analysis which consists of input 

needs in the form of order data, order name, order date. user's cellphone number, 

and ordering time. In terms of requirements, the process consists of the user 

entering the date to play badmintoon and selecting the time and the system will 

display information in the form of order date, order name, order time, and price to 

the user. The output requirements consist of output produced by the application in 

the form of order date, orderer's name, ordering time, field rental price and e-note 

for successful payment. 

The conclusion of this research is that this application increases the 

efficiency of badmintoon court rental services, especially in terms of scheduling the 

user's play, managing user data, managing rental transactions. Using the 

application system can determine the schedule and location of the field where the 

user will play. 
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