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INTISARI 

Era baru dalam dunia pendidikan yaitu diperkenalkannya reformasi 

pendidikan yang berkaitan erat dengan sistem informasi yang dibutuhkan dalam 

pengembangan dunia pendidikan. Ilmu pengetahuan tersebut, dalam 

perkembangannya diiringi juga dengan perkembangan teknologi dan informasi 

yang semakin pesat. Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi dalam 

beberapa tahun belakangan ini telah menyebar hampir ke setiap aspek kehidupan, 

salah  satunya adalah sistem informasi pendaftaran Organisasi Himpunan 

Mahasiswa Informatika di Universitas Teknologi Digital Indonesia dengan tujuan 

mempermudah sistem pendaftaran dan mempermudah mahasiswa mendapatkan 

informasi kegiatan. Dalam hal ini  penulis menggunakan bahasa pemograman 

Dart dengan framework flutter. Berdasarkan hasil penelitian yang penulis 

lakukan, telah menghasilkan sebuah web informasi pendaftaran Organisasi 

HIMAFORKA dan mempermudah mahasiswa mendapatkan informasi kegiatan. 
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ABSTRACT 

A new era in the world of education is the introduction of educational reform 

which is closely related to the information systems needed in the development of 

the world of education. This science, in its development, is also accompanied by 

increasingly rapid developments in technology and information. The development 

of information and communication technology in recent years has spread to 

almost every aspect of life, one of which is the registration information system for 

the Informatics Student Association Organization at the Indonesian Digital 

Technology University with the aim of simplifying the registration system and 

making it easier for students to get information on activities. In this case the 

author uses the Dart programming language with the Flutter framework. Based 

on the results of the research the author conducted, he has produced a website 

with information on HIMAFORKA Organization registration and makes it easier 

for students to get information on activities.  

 

Keywords: Registration, Web, Flutter, Organization.


