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INTISARI  

Analisis sentimen banyak digunakan dalam menilai sentimen terhadap suatu 

objek. Pada penelitian ini objek yang diambil yaitu analisis sentimen terhadap 

Ganjar Pranowo sebagai calon presiden 2024 yang sedang marak diperbincangkan 

oleh warganet, khususnya di twitter.  

Penelitian ini menggunakan algoritma Naive Bayes Classifier dan 

mengambil data yang berhubungan terhadap calon presiden untuk melihat opini 

masyarakat kepada Ganjar Pranowo. Data yang diambil yaitu data twitter dengan 

kata kunci Ganjara Pranowo, GanjarMahfud2024, dan GanjarMahfudMenang 

sehingga diperoleh 4315 data yang diambil pada tanggal 1januari sampai dengan 

12 februari. Hasil dari pengujian menggunakan naive bayes classifier mendapatkan  

accuracy sebesar 74%.  

Selain itu, dilakukan perbandingan akurasi pelabelan menggunakan metode 

Lexicon-Based dan TextBlob dengan rasio data 90:10, 80:20, dan 50:50. Metode 

Lexicon-Based mencapai akurasi 65% pada rasio 90:10 dan 80:20, serta 63% pada 

rasio 50:50. Metode TextBlob mencapai akurasi tertinggi 74% pada rasio 90:10, 

68% pada rasio 80:20, dan 65% pada rasio 50:50. Metode TextBlob dengan rasio 

data 90:10 memberikan akurasi terbaik. 

 

Kata kunci: Ganjar Pranowo; Klasifikasi sentimen; Naive bayes Classifier; Twitter 
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ABSTRACT 

Sentimen analysis is widely used in assessing sentimen towards an object. 

In this research, the object taken is sentimen analysis towards Ganjar Pranowo as 

a 2024 presidential candidate who is currently being widely discussed by netizens, 

especially on Twitter.  

This research uses the Naive Bayes Classifier algorithm and takes data 

related to presidential candidates to see the opinions of the Ganjar Pranowo 

community. The data taken was Twitter data with the keywords Ganjara Pranowo, 

GanjarMahfud2024, and GanjarMahfudMenang so that 4314 data were obtained 

which were taken from January 1 to February 2. The results of testing using the 

Naive Bayes Classifier obtained an accuracy of 74%.  

In addition, labeling accuracy measurements were carried out using the 

Lexicon-Based and TextBlob methods with data ratios of 90:10, 80:20, and 50:50. 

The Lexicon-Based method achieves 65% accuracy at 90:10 and 80:20 ratios, and 

63% at 50:50 ratios. The TextBlob method achieved the highest accuracy of 74% 

at 90:10 ratio, 68% at 80:20 ratio, and 65% at 50:50 ratio. The TextBlob method 

with a data ratio of 90:10 provides the best accuracy. 

 

Kata kunci: Ganjar Pranowo; Analisis sentimen; Naive bayes Classifier; Twitter 

 

 

 

 

 

 

 

  


