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INTISARI 

Persediaan barang merupakan salah satu aktivitas kerja yang sangat penting 

bagi perkembangan toko dagang karena persediaan barang merupakan unsur utama 

dalam bidang perdagangan, diperlukan untuk menjamin kelancaran pemenuhan 

permintaan sebab bila tidak ada persediaan barang maka kebutuhan tidak terpenuhi. 

Kemajuan atau keberhasilan suatu toko salah satunya dipengaruhi oleh persediaan 

barang. Persediaan barang diharapkan dapat meningkatkan keuntungan sehingga 

meminimumkan biaya-biaya yang ditimbulkan.  

FIFO (First-In, First-Out) adalah dengan mengutamakan penjualan atau 

penggunaan barang yang pertama kali masuk ke dalam stok sebelum barang yang 

lebih baru. Ini menciptakan urutan keluar yang sesuai dengan urutan masuknya 

barang pada “TOKO SANI”. 

Sistem ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman LARAVEL, 

MySQL sebagai pengelola database, penerapan metode FIFO (First In First Out) 

pada “TOKO SANI” supaya persediaan  barang masuk dan barang keluar di gudang 

tertata rapi dan informasi tersedianya barang tersebut dapat dilihat langsung melalui 

sistem yang dibuat.  
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ABSTRACT 

Inventory of goods is one of the work activities that is very important for 

the development of a trading shop because inventory of goods is the main element 

in the field of trade, it is needed to ensure the smooth fulfillment of demand because 

if there is no inventory of goods then needs will not be met. The progress or success 

of a shop is influenced by the inventory of goods. The inventory of goods is 

expected to increase profits thereby minimizing the costs incurred.  

FIFO (First-In, First-Out) is prioritizing the sale or use of goods that first 

entered stock before newer goods. This creates an exit order that matches the order 

in which goods enter the “TOKO SANI”. 

This system was built using the Laravel programming language, MySQL as 

the database manager, applying the FIFO (First In First Out) method to the "TOKO 

SANI" so that the inventory of incoming and outgoing goods in the warehouse is 

neatly arranged and information on the availability of these goods can be seen 

directly through the system created. 
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