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ABSTRAK 

Toko WindStore adalah toko yang bergerak dibidang retail khususnya 

pakaian. Toko Windi Store merupakan perusahaan yang sedang berkembang, pada 

saat ini membutuhkan sistem penjualan yang efisien dan dapat membantu kinerja 

pegawai, ini adalah salah satu cara untuk meningkatkan kinerja dengan 

menggunakan teknologi yang lebih baik. Pada proses jual beli manual sering terjadi 

kesalahan pencatatan barang, barang masuk dan barang keluar terkadang tidak sama 

dengan catatan. Kemudian pada proses jual beli manual terkadang ada orang yang 

mencari suatu barang ternyata barang tersebut habis dan penjual lupa untuk merestok 

ulang barang. 

aplikasi ini merupakan sebuah web yang bertujuan untuk memberikan 

informasi kepada pelanggan toko WinStore dari ketersedian baju dan stok baju 

dengan langsung melihat aplikasi tanpa datang ke toko. 

Hasil penelitian ini yaitu dihasilkannya sistem informasi penjualan onle 

pada toko WindStore berbasis web ini diharapkan dapat menjadi media promosi 

yang tepat dan meningkatkan penjualan serta membantu pemasaran Toko 

WindStore.  

. 
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ABSTRACT 

   

 The WindStore shop is a shop that operates in the retail sector, especially 

clothing. The Windi Store is a developing company, currently requires an efficient 

sales system that can help employee performance, this is one way to improve 

performance by using better technology. In the manual buying and selling 

process, errors in recording goods often occur, incoming goods and outgoing 

goods sometimes do not match the records. Then, in the manual buying and 

selling process, sometimes people are looking for an item and it turns out the item 

is out of stock and the seller forgets to restock the item. 

This application is a website that aims to provide information to WinStore 

store customers regarding the availability of clothes and clothing stock by directly 

viewing the application without coming to the store. 

The results of this research are the production of an online sales 

information system for the web-based WindStore store. It is hoped that this can be 

an appropriate promotional media and increase sales and help marketing the 

WindStore Store. 
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