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INTISARI

Kabupaten Gunungkidul, dengan ibukotanya di Wonosari, terletak 39 km
di sebelah tenggara Kota Yogyakarta dan mencakup 46,63% dari luas wilayah
Daerah Istimewa Yogyakarta. Kabupaten ini memiliki potensi wisata yang
beragam, termasuk pantai, goa, bukit, air terjun, pegunungan, tempat bersejarah,
serta wisata budaya dan religi. Namun, Gunungkidul masih kurang memiliki
keberadaan online yang efektif untuk promosi dan keterlibatan wisatawan, serta
media informasi yang lengkap dan mudah diakses.

Untuk mengatasi hal ini, dikembangkan sistem informasi pariwisata
berbasis website menggunakan framework Codelgniter dan Bootstrap.
Codelgniter adalah framework open source dengan arsitektur Model View
Controller (MVC) dan beragam library yang membantu operasi umum dalam
pengolahan database. Sementara itu, Bootstrap membantu pembuatan desain
antarmuka yang responsif dan konsisten. Bootstrap, di sisi lain, adalah foolkit
front-end yang membantu pembuatan desain antarmuka yang responsif dan
konsisten. Dengan menggunakan Bootstrap, pengembang dapat menciptakan tata
letak yang menarik dan mudah diakses pada berbagai perangkat, baik itu desktop
maupun mobile. Dokumentasi yang lengkap dari kedua alat ini juga menjadi salah
satu keunggulan, karena mempercepat proses pengembangan dan pemeliharaan
sistem informasi.

Penerapan sistem informasi pariwisata berbasis website ini diharapkan
dapat meningkatkan promosi dan fasilitas bagi wisatawan yang berkunjung ke
Gunungkidul. Sistem ini memungkinkan wisatawan untuk mengakses informasi
yang lengkap dan terkini mengenai destinasi wisata di Gunungkidul, termasuk
deskripsi, lokasi, dan fasilitas yang tersedia. Dengan demikian, keberadaan online
Gunungkidul dapat diperkuat, dan keterlibatan wisatawan dapat ditingkatkan
melalui penyediaan informasi yang mudah diakses dan user-friendly. Selain itu,
sistem ini juga berpotensi untuk mendukung pengembangan sektor pariwisata
secara keseluruhan di Kabupaten Gunungkidul, sehingga memberikan dampak
positif bagi perekonomian lokal.

Kata Kunci : Sistem Informasi Pariwisata, Codelgniter , Bootstrap
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ABSTRAK

Gunungkidul Regency, with its capital in Wonosari, is located 39 km
southeast of Yogyakarta City and covers 46.63% of the area of the Special Region
of Yogyakarta. This regency has diverse tourism potential, including beaches,
caves, hills, waterfalls, mountains, historical sites, as well as cultural and religious
tourism. However, Gunungkidul still lacks an effective online presence for
promotion and tourist engagement, as well as comprehensive and easily accessible
information media.

To address this issue, a web-based tourism information system was
developed using the Codelgniter and Bootstrap frameworks. Codelgniter is an
open-source framework with a Model View Controller (MVC) architecture and
various libraries that assist with common database operations. This framework
simplifies the development of dynamic and robust web applications. Bootstrap, on
the other hand, is a front-end toolkit that facilitates the creation of responsive and
consistent interface designs. By using Bootstrap, developers can create attractive
and accessible layouts for various devices, including desktops and mobile phones.
The comprehensive documentation of both tools also provides an advantage, as it
simplifies the development and maintenance process of the information system.

The implementation of this web-based tourism information system is
expected to enhance the promotion and facilities for tourists visiting Gunungkidul.
This system allows tourists to access complete and up-to-date information about
tourist destinations in Gunungkidul, including descriptions, locations, and
available facilities. Consequently, Gunungkidul's online presence can be
strengthened, and tourist engagement can be increased by providing easily
accessible and user-friendly information. Additionally, this system has the
potential to support the overall development of the tourism sector in Gunungkidul
Regency, thereby providing a positive impact on the local economy.

Keywords: Tourism Information System, Codelgniter, Bootstrap
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