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INTISARI

Perpustakaan dilingkungan sekolah menengah atas khususnya sekolah
menengah kejruan memiliki beberapa referensi yang mereka butuhkan untuk
meningkatkan pengetahuan atau memperluas ragam ilmu mereka, , pada awalnya
operasional perpustakaan dijalankan secara manual, kemudian siswa tersebut
mencari fisik buku tersebut kemudian baru dapat membaca atau menyewakannya
untuk dibawa pulang dalam beberapa waktu tertentu, hal ini menimbulkan beberapa

permasalahan lain dalam penyalahgunaan hak cipta suatu karya tulis digital.

Selain permasalahan tersebut apabila merujuk untuk dijadikan perpustakaan
digital maka memerlukan pertimbangan — pertimbangan agara perpustakaan
tersebut dapat berjalan tetapi tetap dapat menjaga koleksi mereka agar dapat
meminimalisir penyalahgunaan hak cipta. Oleh karena itu sekolahan tersebut
memerlukan suatu aplikasi semacam aplikasi e — /library yang dikembangkan
berdasarkan teori digital right management untuk meminimalisir penyalahgunaan

referensi berupa karya tulis.

Aplikasi e — library yang akan dibuat menggunakan berbasis mobile dimana
aplikasi ini dibangun menggunakan framework flutter, dan framework Laravel

sebagai pengolahan API.

Keyword : digital right management, e-libarary, framework, flutter, hak cipta,

karya tulis digital, laravel



ABSTRACT

Libraries in high school environments, especially vocational high schools,
have several references that they need to increase their knowledge or expand their
range of knowledge. At first, library operations were carried out manually, then the
students looked for the physical books and then they could read or rent them out to
take home. At certain times, this has given rise to several other problems in the
misuse of copyright in digital written works.

Apart from these problems, when referring to being a digital library,
considerations are needed so that the library can run but can still maintain their
collections in order to minimize copyright abuse. Therefore, these schools need an
application such as an e-library application developed based on digital rights

management theory to minimize misuse of references in the form of written works.

The e-library application that will be created is mobile-based, where this
application is built using the Flutter framework and the Laravel framework as API

processing.

Keyword : copyright, digital rights management, digital writing, e-libarary,

framework, flutter, laravel
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