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INTISARI 

Pemesanan tiket pariwisata danau Sentarum dapat dilakukan melalui 

beberapa cara, antara lain secara langsung di loket tiket atau melalui pemesanan 

online.Untuk pemesanan langsung, pengunjung dapat datang ke loket tiket di 

sekitar danau Sentarum, kemudian membeli tiket masuk danau. Biaya tiket 

biasanya tergantung pada jenis tiket yang dibeli, seperti tiket masuk reguler atau 

tiket masuk plus paket wisata. 

 Untuk saat ini pemesanan tiket masih menggunakan cara manual dan 

pengunjung harus datang langsung untuk memesan tiket. Pengunjung dari luar 

daerah tekadang kesulitan untuk mendapatkan tiket karena minimnya informasi 

yang didapatkan. Pihak pengelola juga seringkali kesulitan mendapatkan informasi 

tentang data pengunjung perharinya karena semuanya masih menggunakan sistem 

manual. 

Dari masalah tersebut dapat disimpulkan bahwa sistem pengelolaan wisata 

Danau Sentarum membutuhkan sistem yang digunakan untuk mendapatkan data 

pengunjung perharinya. Dalam kasus ini saya membangun sistem pemesanan tiket 

pariwisata danau sentarum untuk meminimalkan kesalahan yang kerap terjadi pada 

pendataan pengunjung perharinya. Sistem berbasis web ini dibuat menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan Codeigniter menggunakan database MySQL. 

Sistem ini dibuat khusus untuk pembelian tiket semua destinasi yang ada 

pada danau sentarum. Seperti pulau Tekenang, pulau Sepandan, bukit Semugang 

dan berbagai wisata lain disekitarnya. Sistem ini juga memuat wahana yang 

mungkin ada didestinasi wisata dan tersedia paket sebagai referensi pengunjung 

saat berwisata ke destinasi danau sentarum.  

Kode kunci :PHP, Codeigniter, MySQL, Pemesanan, Web. 
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ABSTRACT 

Ordering Sentarum lake tourism tickets can be done in several ways, 

including directly at the ticket counter or through online ordering. For direct 

bookings, visitors can come to the ticket booth around Lake Sentarum, then buy a 

ticket to enter the lake. Ticket costs usually depend on the type of ticket purchased, 

such as regular admission tickets or entrance tickets plus tour packages. 

 Currently, ticket orders still use the manual method and visitors must come 

directly to order tickets. Visitors from outside the area sometimes have difficulty 

getting tickets because of the lack of information available. The management also 

often has difficulty getting information about daily visitor data because everything 

still uses a manual system. 

 From this problem it can be concluded that the Lake Sentarum tourism 

management system requires a system that is used to obtain daily visitor data. In 

this case, I built a Lake Sentarum tourism ticket booking system to minimize errors 

that often occur in daily visitor data collection. This web-based system was created 

using the PHP programming language and Codeigniter using a MySQL database. 

 This system was created specifically for purchasing tickets for all 

destinations on Lake Sentarum. Such as Tekenang Island, Sepandan Island, 

Semugang Hill and various other tourist attractions around it. This system also 

contains rides that may be available at tourist destinations and packages are 

available as a reference for visitors when traveling to the Lake Sentarum 

destination. 

Key code :PHP, Codeigniter, MySQL, Ordering, Web. 

 

 

 

 

  


