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INTISARI  

Kesenian gendang beleq pemban pusaka merupakan salah satu kesenian yang 

bergerak pada bidang bisnis pemesanan kesenian gendang beleq, gendang beleq 

pemban pusaka terletak didesa kesik kecamatan masbagik kabupaten lombok timur. 

Pertama kali didirikan pada tanggal 27 September 1992. Pada kesenian gendang 

beleq pemban pusaka masih diketahui oleh kerabat terdekat dan belum banyak yang 

mengetahui kesenian gendang beleq pemban pusaka dan pemesanan yang 

dilakukan pada kesenian gendang beleq pemban pusaka masih perlu mendatangi 

tempat sanggar tersebut. 

 

Sistem informasi pemesanan gendang beleq ini dibuat dengan Bahasa 

pemrograman PHP dan MySQL sebagai pengolah database. Sistem ini dibuat 

dengan metode framework Code igniter sebagai tools untuk membantu dalam 

pengerjaan program. Dengan adanya sistem ini dapat membantu pihak pemilik 

gendang dalam mengelola data dan menyimpan laporan pemesanan gendang.  

 

Dari implementasi yang dilakukan dalam penelitian ini dapat menghasilkan 

suatu sistem informasi pemesanan kesenian gendang beleq. Hasil dari sistem ini 

dapat memberikan informasi mengenai jadwal pemesanan gendang, harga dan 

laporan transaksi bagi calon pemesan. Sistem ini dapat diakses melalui browser 

yang ada di mobile device sehingga pemesan dapat melihat jadwal sanggar gendang 

beleq dimana saja jika tersedia internet. 

 

Kata Kunci : Code igniter, Pemesanan Gendang Beleq, Desa Kesik, Transaksi. 
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ABSTRACT 

The art of gendang beleq Pemban Pusaka is one of the arts that operates in 

the business field of gendang beleq ordering. Gendang beleq Pemban Pusaka is 

located in Kesik village, Masbagik district, East Lombok regency. It was first 

established on September 27, 1992. The art of gendang beleq Pemban Pusaka is 

still known by close relatives and not many people are aware of it. Orders at 

gendang beleq Pemban Pusaka still require visiting the sanggar (art studio) in 

person. 

 

This gendang beleq ordering information system is developed using PHP 

programming language and MySQL for database management. The system is built 

using the CodeIgniter framework as a tool to assist in program development. With 

this system, the gendang owner can manage data and store ordering reports 

efficiently. 

 

The implementation of this research results in an information system for 

ordering gendang beleq. The system provides information about the ordering 

schedule, prices, and transaction reports for prospective customers. It can be 

accessed through a browser on mobile devices, allowing customers to view the 

gendang beleq sanggar schedule from anywhere as long as there is internet access. 

 

Keyword: Code Igniter, Ticketing Gendang Beleq, Kesik Village, Transaction. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


