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MOTTO 

“Jangan minta kepada Tuhan apa yang menurut Anda baik, tetapi mintalah 

kepada-Nya apa yang menurut Dia baik bagi Anda” 
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INTISARI 

Bahasa merupakan sarana untuk berkomunikasi. Di dunia ini banyak sekali 

bahasa, antara lain Bahasa Indonesia dan Bahasa Moskona. Pengetahuan bahasa 

sangatlah penting kaena dalam sebuah percakapan atau pembicaraan memerlkan 

sebuah bahasa. Sarana untuk mempelajari bahasa yaitu dengan menggunakan 

kamus, ada banyak sekali jenis kamus mulai dari kamus berbentuk buku sampai 

aplikasi mobile phone. Akan tetapi jika ingin mempelajari Bahasa dapat dapat 

memakai aplikasi kamus Bahasa Indonesia Moskona berbasis android yang 

menyediakan layanan untuk menterjemahkan kosakata. Tujuan pembuatan aplikasi 

ini adalah untuk membantu pengguna dalam mempermudah pencarian kosakata 

dalam Bahasa Indonesia ke Moskona. Aplikas kamus Bahasa Indonesia ke Bahasa 

Moskona berbasis android ini dapat dijalankan pada smartphone bersistem android. 

 

Kata kunci : Bahasa, Kamus, Aplikasi, Android, Hashing. 
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