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ABSTRAK

Penelitian ini dilatar belakangi oleh petani ikan yang ingin membeli benih ikan
yang tidak hanya dari lingkungan sekitar dan juga Mina Raya yang tidak bisa
memastikan ketersediaan jumlah benih ikan yang tersedia karena banyak faktor
yang mempengaruhi peoduktivitas benih ikan. Tujuan penelitian ini yaitu
membuat aplikasi untuk membantu memberikan informasi harga benih ikan dan
membantu petani ikan untuk memesan benih ikan. Penelitian ini dikembangkan
dengan framework laravel. Penulis juga melakukan analisis kebutuhan aplikasi
yang akan dirancang untuk membangun aplikasi pemesanan benih ikan meliputi
ide, perencanaan, analisis kebutuhan, desain antarmuka, pembuatan sistem dan
pengujian sistem. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi ini berhasil
memberikan informasi mengenai ketersediaan benih ikan dan membantu petani
dalam melakukan pembelian atau pemesanan. Selain itu, aplikasi ini juga
memberikan notifikasi melalui email saat admin mengonfirmasi atau
membatalkan pesanan dan juga pengujian sistem yang berhasil dengan
menggunakan metode pengujian black box testing.

Kata kunci : Pemesanan Benih Ikan, Framework Laravel, Notifikasi Email.
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ABSTRACT

This research is motivated by fish farmers who want to buy fish seeds not only
from the surrounding environment and also Mina Raya who cannot ensure the
availability of the number of fish seeds available because many factors affect the
productivity of fish seeds. The purpose of this research is to create an application
to help provide information on the price of fish seeds and help fish farmers to
order fish seeds. This research was developed with the Laravel framework. The
author also analyzes the needs of the application to be designed to build a fish
seed ordering application including ideas, planning, needs analysis, interface
design, system creation and system testing. The results showed that this
application successfully provided information about the availability of fish seeds
and helped farmers in making purchases or reservations. In addition, this
application also provides notification via email when the admin confirms or
cancels the order and also successful system testing using the black box testing
method.

Keywords : Ordering Fish Seeds, Laravel Framework, Email Notification.
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