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INTISARI 

Multiuser adalah sebuah konsep yang dapat diterapkan dalam suatu sistem 

sehingga sistem tersebut dapat diakses oleh beberapa pengguna dalam waktu yang 

sama. Menerapkan konsep multiuser pada suatu sistem memungkinkan sebuah 

sumber daya sistem digunakan dari berbagai tempat secara bersamaan. Penerapan 

multiuser pada sistem memungkinkan adanya beberapa aksi yang mengubah sebuah 

sumber daya pada waktu yang sama sehingga status sumber daya tersebut menjadi 

ambigu (tidak jelas) antara berhasil diubah oleh semua aksi atau hanya berhasil 

diubah satu aksi saja. 

Konkurensi biasanya terjadi pada basis data yang menyimpan data dan sering 

diakses untuk keperluan sistem. Konkurensi basis data dapat diatasi dengan 

mengunci data yang sedang digunakan sampai selesai digunakan agar satu data 

tidak digunakan bersamaan sehingga status data tersebut tidak ambigu. Metode 

mengunci data dalam mengatasi masalah konkurensi bisa disebut Pre-claiming 

Lonk Protocol. 

Laravel adalah Framework untuk mengembangkan web berbasis 

pemrograman PHP. Laravel menyediakan metode untuk mengatasi masalah 

konkurensi yaitu menggunakan konsep Queue (antrian) yang dapat mencegah 

beberapa proses berjalan bersamaan. Antrian memblok keseluruhan proses dalam 

satu transaksi sehingga walau ada beberapa transaksi dilakukan bersamaan tapi 

tidak menggunakan sumberdaya yang sama akan tetap menunggu transaksi 

sebelumnya selesai dahulu.  

Laravel juga sudah menyediakan konsep MVC (Model View Controller) yang 

dapat membuat proses pembangunan dan pengembangan aplikasi menjadi lebih 

mudah. Mengubah program Model pada MVC dapat memengaruhi program View 

dan Controller yang menggunakan Model tersebut. Mengubah program View maka 

hanya akan memengaruhi pada program View tersebut. Mengubah program 

Controller dapat memengaruhi program pada View.  

 

 

 

Kata Kunci : Laravel, Model-View-Controller, Multiuser, PHP. 
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ABSTRAK 

Multiuser is a concept that can be applied to a system so that the system can 

be accessed by several users at the same time. Applying the multiuser concept to a 

system allows system resources to be used from various places simultaneously. 

Multiuser implementation on the system allows for several actions to change a 

resource at the same time so that the status of the resource becomes ambiguous 

(unclear) between being successfully changed by all actions or only being 

successfully changed by one action. 

Concurrency usually occurs in databases that store data and are frequently 

accessed for system purposes. Database concurrency can be overcome by locking 

data that is being used until it is finished so that one data is not used simultaneously 

so that the status of the data is not ambiguous. The method of locking data to 

overcome concurrency problems can be called the Pre-claiming Lonk Protocol. 

Laravel is a framework for developing web based on PHP programming. 

Laravel provides a method to overcome concurrency problems, namely using the 

Queue concept which can prevent several processes from running simultaneously. 

The queue blocks the entire process in one transaction so that even if several 

transactions are carried out simultaneously but do not use the same resources, they 

will still wait for the previous transaction to complete first. 

Laravel also provides the MVC (Model View Controller) concept which can 

make the process of building and developing applications easier. Changing a Model 

program in MVC can affect the View and Controller programs that use that Model. 

Changing the View program will only affect that View program. Changing the 

Controller program may affect the programming in the View. 
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