SKRIPSI

KASIR MULTI USER BERBASIS DEKSTOP DENGAN KONSEP MODEL
VIEW DAN CONTROLLER (STUDI KASUS GAHARU COFFE)

Ahmad Dani Yuliyanto

Nomor Mahasiswa : 195410190

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
PROGRAM SARJANA
FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI
UNIVERSITAS TEKNOLOGI DIGITAL INDONESIA
YOGYAKARTA
2024



SKRIPSI

KASIR MULTI USER BERBASIS DEKSTOP DENGAN KONSEP MODEL
VIEW DAN CONTROLLER (STUDI KASUS GAHARU COFFE)

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk menyelesiakan studi

Program Sarjana
Program Studi Informatika
Fakultas Teknologi Informasi

Universitas Teknologi Digital Indonesia

Yogyakarta

Disusun Oleh
Ahmad Dani Yuliyanto
NIM : 195410190

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
PROGRAM SARJANA
FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI
UNIVERSITAS TEKNOLOGI DIGITAL INDONESIA
YOGYAKARTA
2024



HALAMAN PERSETIUUAN

Judul ! Kaske Multh User Berbasis Ihatop dengan Konsep
Model View dan Centrofier (Stadl Kasus Gabars Colfe)

NiM 19541

Numa t Abhmad Dani Yeliynste

Frogrum SMudi : lafurmatika

Fakubta 1 Tehnobegl Infarmav
Program L Sarjaan
Semester ‘i 10

1 chah memenubi syarat das divetujus diseloaggarakan d)
Hadapun dosen pesguji seminar fag u\“lr
(Yogynkarts, 28 Mare 2024
Mesgetahui,

Dasen Pembimbing

/

Thomas Edysan Tarigan, S.Kom., M.Cs




HALAMAN PENGESAHAN

SKRIPS

KASIR MULTI USER BERBASIS DEKSTOP DENGAN KONSEF MODEL
VIEW DAN CONTROLLER (STUDI KASUS GAHARL COFFR)

Telah dipertahankas di depan Desan Penguji Skripsi dan dasyninkas

diterimn wntuk memesshi schagnl sysrat guns mempereich Gelar Sarjans

Komputer Uniyersizas Fehnslogs Ihgital lndomess YOGYARARTA

© Negyakarts, 28 Maret 2024

Memgesabian )y -
Dewan Pengwji
1. M. Agweg Nugroho, 5. Kem., ALRom,
2. Ernn Hudisstl P, S35 MSL Nt
X Taoasss Ly Thipa i M5 ¥

NIP 121172



PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Dengan i saya sicnyataban bdvwa renkah skrigsi i belum pernah diagaban
untk memperoleh gelar Sarjarm & seaty Pergunan Tinggt, dan sepanjang
pengetshuan saya tidsh terdapat Ranvn atan pendapat yang pormah Stulls atil
diterhitkue okh ormy s, Lecuol yang secars ssh discu dulam mstal m dan
dischuthan dalan dafler pustala

Yogyakana, 28 Maret 2024

AHMAD DANI YULIYANTO

NIM: 195410190

v



HALAMAN PERSEMBAHAN

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT yang telah memberikan
limpahan rahmat dan karunia-Nya. Dengan rasa syukur penuh nikmat serta rasa

bangga yang luar biasanya saya persembahkan karya tulis sederhana ini kepada :

1. Kedua orang tua saya yang telah memberikan support doa, motivasi,
inspirasi dan semangat yang tiada henti sampai saat ini.

2. Saudara dan saudari saya. Kak Lutfi, Kak Nadia, serta keluarga lainnya
yang selalu menyertai doa dan support.

3. Bapak Thomas Edyson Tarigan, S.Kom., M.Cs selaku pembimbing yang
banyak memberikan ilmu yang bermanfaat dan memberikan motivasi,
inspirasi serta kepercayaan untuk menyelesaiakan karya tulis ini.

4. Sahabat dan seluruh teman di kampus tercinta. Tanpa kalian mungkin
masa-masa kuliah saya menjadi biasa-biasa saja. Terima kasih untuk
support yang luar biasa, sampai saya bisa menyelesaikan tugas akhir ini

dengan baik.



HALAMAN MOTTO

“If the path looks too easy maybe you are on the wrong path.”
— Akagami Shanks

(Jika jalanya terlihat terlalu mudah mungkin anda berada di jalan yang salah.)

“No matter how hard or how impossible it is, never lose sight of you goal.”

— Monkey D Luffy

(Tidak peduli seberapa sulit atau mustahilnya itu, jangan pernah lupakan tujuanmu.)

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT yang telah memberikan
limpahan rahmat dan karunia-Nya serta memberikan kesempatan sehingga penulis
dapat menyelesaikan karya tulis ini tepat pada waktunya. Shalawat serta salam
semoga senantiasa selalu tercurah limpahkan kepada Rasulullah SAW yang telah
membawa dunia ini kepada peradaban yang lebih baik lagi. Alhamdulillah, karya
tulis yang berjudul “Kasir Multiuser Berbasis Dekstop dengan Konsep Model,

View dan Controller Studi Kasus Gaharu Coffee” ini telah selesai dibuat.

Dalam penyelesaian studi dan penulisan skripsi ini, penulis banyak
memperoleh bantuan baik pengajaran, bimbingan dan arahan dari berbagai pihak
baik secara langsung maupun tidak langsung. Untuk itu penulis menyampaikan

terima kasih kepada:

1. Ibu Sri Redjeki, S. Si.,, M. Kom., Ph. D.. selaku Rektor Universitas
Teknologi Digital Indonesia.

2. Ibu Dini Fakta Sari, S.T., M.T. selaku Dosen Pembimbing serta Ketua
Program Studi Informatika (S1) Universitas Teknologi Digital Indonesia.

3. Orang tua dan orang terdekat yang sudah selalu memberi motivasi
dukungan dan doa terbaik sehingga penulis tetap semangat dalam menjalani
tahap demi tahap untuk menyelesaikan skripsi

4. Bapak Thomas Edyson Tarigan, S.Kom., M.Cs selaku Dosen Pembimbing
yang telah memberikan bimbingan, motivasi, dan pengarahan selama proses

penulisan tugas akhir.

vii



3. Scpessp  dovan penzup  vang  Welah  monborian e e
metyempurnedan mlisan lugas akhe
6 Pihak Gabaru Cofle yang selah mesiber ieie Gk pomidiasn tugas akhr
T Semun phak yeg tdak dapat pemlis scbukan ses pessate yang telsh
mesbanty dan ssemporlancar eeses pemyusunas fugas abr i) senpa
schesa
Penuic: sanpat borsyulur karena dagal menambah pengetahum, posgalaman
setelah mceyclosyitan laporan ini srak beka! kehadupan sk ameg dan meca yang
akan datang. Pesulis jugn mesgucaphon torime kasih sestua pitak yang welah
membanty dlam memyelosiitan tugs liporn i Semegs mennd amal shalib
dae chapat membenkan kebersamaan unnk b sems

Yogyakarts, 78 Maect 2024

Perulis,

Abenad Dani Yulivamo

vill



DAFTAR ISI

SKRIPST ...t s 1
HALAMAN PERSETUJUAN ..ot i
HALAMAN PENGESAHAN.. ..ottt il
PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI......cocoiiiiiiiiiieceeeee e v
HALAMAN PERSEMBAHAN .....ccoiiiiiiiiiii s v
HALAMAN MOTTO ..ot s vi
KATA PENGANTAR ..ottt e vii
DAFTAR TSI X
DAFTAR GAMBAR .....oooiiiiiiiii s xi
DAFTAR TABEL ..ottt Xiii
INTISARI ... e Xiv
ABSTRAK . XV
BAB 1 PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1 Latar Belakang Masalah ...........cccoooiiiiiiiiiii 1
1.2 Rumusan Masalah ..........cccoooiiiiiiiii e 2
1.3 Ruang LingKup .....coocveiiiiiiiii e 2
1.4 Tujuan Penelitian.........ccociiiiiiiiiiiiisiei s 3
1.5 Manfaat Penelitian...........ccocviiiiiiiiiii i 3
1.6 Sistematika PenuliSan...........cccocciiiiiiiiiiiiiiieiiiie e 3
BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI ......ccccooooiiiiiiiiiiiiiiiens 5
2.1 Tinjauan Pustaka .........cccociiiiiiiiiiie e 5
2.2 DASAT T@OTT ..uvveeeuiiie it ettt ettt sttt ettt e et e e nne e e 10
BAB 3 METODE PENELITIAN.......coiiiiiiiieiiiiecc e 17
3.1 SUMDET DAt ....ccouvieiiiiiieiee e 17
3.2 Alat dan KOmMPONEN.......c.eiiiiiiiiiie it 18
3.3 Prosedur dan Pengumpulan Data ...........cccooviiiiiiiineee 19
3.4 Analisis dan Rancangan SiStem ...........cccoceiieiiiiiiiieiinicneencc e 23
BAB 4 IMPLEMETASI DAN PEMBAHASAN .....cooiiiiiiiiieee e 34
4.1 Implementasi dan Uji Coba SIStEM .......ccvveiieereiiiiiiieiieesee e 34
4.2 PemDahasan ........cccuoeiiiiiiiiie e 74

X



BAB 5 PENUTUP

5.1 Kesimpulan
5.2 Saran..........



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Konsep MUItIUSET .......ccoiviiiiiiiiiiiieiiii e 13
Gambar 2.2 Pre-claiming Lock Protocols........cccvcvviiiiiiiiiiiiii e 16
Gambar 3.1 Proses Pelaksanaan Penelitian............ccoooviiiiiiiiiiniciicc 19
Gambar 3.2 Model Transaksi Database ............cccceeviiiiiiiiiiiiiicicicec 20
Gambar 3.3 Model MVC ..o 22
Gambar 3.4 Diagram USECASE.......c.ccovvviiiiiiiiiiieiice e 24
Gambar 3.5 Diagram ACHVIEY .....c.oveiiiiiiieiieiesiese e 25
Gambar 3.6 Rancangan Database ............cccooveviiiiiiiiiiiic e 26
Gambar 3.7 Rancangan Tampilan Menu Login...........cccvviviiiiiiiiiiiciicii, 28
Gambar 3.8 Rancangan Tampilan Login Admin dan Dashboard.......................... 29
Gambar 3.9 Tampilan Kasir........ccooiieiiiiiieiicies e 30
Gambar 3.10 Rancangan Tampilan Menu Keranjang...........ccoccovveiiiiciicnennnn 30
Gambar 3.11 Tampilan Menu Produk...........ccoooiiiiiiiinee 31
Gambar 3.12 Tampilan Menu Kategor ..........ccovveiiiiiiiiiiiiiscee e 31
Gambar 3.13 Tampilan Manejemen Pengguna..........cccocovviiiiiiiniiiiciicicn, 32
Gambar 3.14 Tampilan Cabang .........cccccvoviiiiiiei e 32
Gambar 3.15 Tampilan Penjualan...........ccccooiiiiiii e 33
Gambar 4.1 Perintah membuat model pada Laravel.............cccoccviiiiiiiininnn 34
Gambar 4.2 Penggunaan model pada aplikasi .........ccccooviiiiiiiiiiiiiici, 35
Gambar 4.3 Tampilan Model User Pada Aplikasi .........ccccovoieneiiiiciinniicniinens 35
Gambar 4.4 Perintah membuat view pada Laravel ..........ccccocoviniiiiiiiciine 36
Gambar 4.5 Penggunaa View pada ApliKasi.........ccceoviiiiiiiiiiiiniciccc 37
Gambar 4.6 Tampilan View pada ApliKasi.........cccoovviiiiiiiiiiiiiicc 38
Gambar 4.7 Perintah membuat controller pada Laravel ...........c.ccccooviiiiiiininns 38
Gambar 4.8 Penggunaan Controller pada ApliKasi..........ccooveiiiniiiniiiiicninens 39
Gambar 4.9 Tampilan Controller pada Aplikasi.........cccovviviiiiiiiniiiciicin 39
Gambar 4.10 Tampilan Login .........ccooiiiiiiiiiiiiic e 40
Gambar 4.11 Tampilan Kasir & Tampilan Keranjang............c.cccooeeniviiieninnnnnene 41
Gambar 4.12 Tampilan Dasboard ...........cccocviiiiiiiiiiii 42

xi


file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518553
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518554
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518555
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518561
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518562
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518563
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518564
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518565
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518566
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518567
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518570
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518573
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518578
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518579

Gambar 4.13 Tampilan Produk ..o 43

Gambar 4.14 Tampilan Kategori..........ccovvveiiiiiiiiiiiiic e 44
Gambar 4.15 Tampilan Manejemen Pengguna...........ccoccevviieiiiieniiieiniee e 45
Gambar 4.16 Tampilan Cabang ..........ccccccviiiiiiiiiiiii e 46
Gambar 4.17 Tampilan Laporan Penjualan ............ccccoovniiiiiiiiiiiic 47
Gambar 4.18 Tampilan Informasi Penjualan Barang Tiap Kasir...........c.cccennee. 48
Gambar 4.19 Tampilan Nota Pembayaran..............ccoccviiiiiiiiiiniic 49
Gambar 4.20 Program Implementasi Teknik Pre-Claiming Lock Protocol.......... 51
Gambar 4.21 Program Try Catch Transaksi ...........ccocvvieriieiiniienieiie e 52
Gambar 4.22 Program Definisi Class Job untuk Transaksi ........c.cccvevrieeiiieninnns 53
Gambar 4.23 Program untuk Menjalankan Transaksi ..........cccocceviiiiiiiiiniinnnn, 54
Gambar 4.24 Fungsi Status .........cceiiiiiiiniiii e 59
Gambar 4.25 Tampilan Hasil Status ..........c.ccooiiiiiiiiii e 59
Gambar 4.26 Program Seleksi Status.........ccoveiviiieiiiiiiiciieieseseee e 60
Gambar 4.27 Program View Sale ........cccccviiiiiiiiiiiiii e 61
Gambar 4.28 Program Seleksi View Sale..........cccoiiiiiiiiiiiii 61
Gambar 4.29 Program Controller Sale...........ccooiiiiiiiiiiiiiec e 62
Gambar 4.30 Perintah Membuat Berkas Test .........cccocoviiviiiiniiiiicieeciceee 66
Gambar 4.31 Program Function HAndle ...........cccoooiiiiiiiiiii 68
Gambar 4.32 Program Routing Test .........cccceviiiiiiiiiiiiii e 68
Gambar 4.33 Program Controller Test.........ccccoiiieiiiiiiiiiiieseee e 68
Gambar 4.34 Proses Uji CONCUIENCY ......oovverieriiieneiiriesieesieesiee e siee e sneens 69
Gambar 4.35 Hasil Uji Coba Pre-Claimming LocK.........c.ccooiiiiiiiiiiiiiicin, 70
Gambar 4.36 Login MUItIUSET .........ccoiiiiiiiiiiiiiicccec e 72
Gambar 4.37 Transaksi secara bersmaan ...........ccceccerveeneenieenennee e 72
Gambar 4.38 Hasil Transaksi secara bersamaan...........ccoceveovervinieenieenieesiennineens 72

Xii


file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518580
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518581
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518582
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518583
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518584
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518585
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518586
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518603
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518604
file:///C:/Users/User/Downloads/Sidang%20Akhir.docx%23_Toc162518605

DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Perbandingan Penelitian Sebelumnya..........cccccoviveiiiiiiniiiniiiee e, 7
Tabel 4.1 Tabel Pengujian BlacXboX ......c.ccoviviiiiiiiiiiiiiiiiiiiicie e 55
Tabel 4.2 Tabel Hasil Pengujian Status ..........ccoceeviiiiiiiiiiiiiicsecsee e 60
Tabel 4.3 Hasil VIEW Sale........cccoiiiiiiiiiiiiic e 61
Tabel 4.4 Hasil Controller Sale..........cccoiiiiiiiiiieiiie e 62
Tabel 4.5 Hasil Login APIIKAST ......cicvieiiiiiieiicieesie e 62
Tabel 4.6 Hasil Akses Dashboard ............cccoovviiiiiiiiiiiicie e 64
Tabel 4.7 Hasil Keranjang...........c.ccocoviveiieiiiiiiiesice e 64
Tabel 4.8 Hasil Produk..........ccccueiiiiiiiii e 64
Tabel 4.9 Hasil Kat@@OTT ......eoivieiiiiiieiiie e 65
Tabel 4.10 Hasil Man€jemen ..........ccoecviiiieiiriiiesiesiee e 65
Tabel 4.11 Hasil Cabang...........ccooveiiiiiiiiiieicieee e 66
Tabel 4.12 Hasil Penjualan ............cccoooiiiiiiii e 66
Tabel 4.13 Hasil Pengujian Database...........ccoccvviiiiiiiiiiiiiiicecc 71

xiil



INTISARI

Multiuser adalah sebuah konsep yang dapat diterapkan dalam suatu sistem
sehingga sistem tersebut dapat diakses oleh beberapa pengguna dalam waktu yang
sama. Menerapkan konsep multiuser pada suatu sistem memungkinkan sebuah
sumber daya sistem digunakan dari berbagai tempat secara bersamaan. Penerapan
multiuser pada sistem memungkinkan adanya beberapa aksi yang mengubah sebuah
sumber daya pada waktu yang sama sehingga status sumber daya tersebut menjadi
ambigu (tidak jelas) antara berhasil diubah oleh semua aksi atau hanya berhasil
diubah satu aksi saja.

Konkurensi biasanya terjadi pada basis data yang menyimpan data dan sering
diakses untuk keperluan sistem. Konkurensi basis data dapat diatasi dengan
mengunci data yang sedang digunakan sampai selesai digunakan agar satu data
tidak digunakan bersamaan sehingga status data tersebut tidak ambigu. Metode
mengunci data dalam mengatasi masalah konkurensi bisa disebut Pre-claiming
Lonk Protocol.

Laravel adalah Framework untuk mengembangkan web berbasis
pemrograman PHP. Laravel menyediakan metode untuk mengatasi masalah
konkurensi yaitu menggunakan konsep Queue (antrian) yang dapat mencegah
beberapa proses berjalan bersamaan. Antrian memblok keseluruhan proses dalam
satu transaksi sehingga walau ada beberapa transaksi dilakukan bersamaan tapi
tidak menggunakan sumberdaya yang sama akan tetap menunggu transaksi
sebelumnya selesai dahulu.

Laravel juga sudah menyediakan konsep MVC (Model View Controller) yang
dapat membuat proses pembangunan dan pengembangan aplikasi menjadi lebih
mudah. Mengubah program Model pada MVC dapat memengaruhi program View
dan Controller yang menggunakan Model tersebut. Mengubah program View maka
hanya akan memengaruhi pada program View tersebut. Mengubah program
Controller dapat memengaruhi program pada View.

Kata Kunci : Laravel, Model-View-Controller, Multiuser, PHP.
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ABSTRAK

Multiuser is a concept that can be applied to a system so that the system can
be accessed by several users at the same time. Applying the multiuser concept to a
system allows system resources to be used from various places simultaneously.
Multiuser implementation on the system allows for several actions to change a
resource at the same time so that the status of the resource becomes ambiguous
(unclear) between being successfully changed by all actions or only being
successfully changed by one action.

Concurrency usually occurs in databases that store data and are frequently
accessed for system purposes. Database concurrency can be overcome by locking
data that is being used until it is finished so that one data is not used simultaneously
so that the status of the data is not ambiguous. The method of locking data to
overcome concurrency problems can be called the Pre-claiming Lonk Protocol.

Laravel is a framework for developing web based on PHP programming.
Laravel provides a method to overcome concurrency problems, namely using the
Queue concept which can prevent several processes from running simultaneously.
The queue blocks the entire process in one transaction so that even if several
transactions are carried out simultaneously but do not use the same resources, they
will still wait for the previous transaction to complete first.

Laravel also provides the MVC (Model View Controller) concept which can
make the process of building and developing applications easier. Changing a Model
program in MVC can affect the View and Controller programs that use that Model.
Changing the View program will only affect that View program. Changing the
Controller program may affect the programming in the View.

Keywords: Laravel, Model-View-Controller, Multiuser, PHP
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