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INTISARI

Danau Weekuri merupakan tempat wisata danau air asin yang terletak di
Desa Kalena rongo, Kecamatan Kodi Utara, Kabupaten Sumba Barat Daya, Nusa
Tenggara Timur.Danau Weekuri terletak sekitar 60 kilometer dari ibu kota
kabupaten, Tambolaka.Nama Weekuri berasal dari bahasa Sumba wee yang berarti
air dan kuri yang berarti parutan atau percikan.Danau Weekuri dipercaya terbentuk
dari air laut yang terpercik melalui karang sehingga menembus ke daratan. Danau
ini memang dikelilingi oleh batu karang yang memisahkannya dengan laut.Mitos
setempat menyebutkan bahwa Weekuri konon dahulu merupakan nama sebuah
perkampungan yang tenggelam akibat meluapnya air laut.

Permasalahan yang dihadapi oleh pengelola situs wisata danau WeeKuri
pada saat ini yaitu penjualan tiket wisata yang masih dilakukan secara offline dan
juga untuk penjualan tiket secara offline ini kurang efektif dikarenakan banyaknya
masyarakat umum yang mengaku sebagai pengelola atau penjaga wisata danau
WeeKuri yang meminta uang tiket masuk secara paksa terhadap wisatawan dan hal
ini sendiri menjadi keresahan terhadap wisatawan yang akan melakukan perjalanan
2 wisata ke danau tersebut. maka dari itu diangkatlah judul ini yaitu sebuah Aplikasi
Penjualan Tiket Wisata Di Daerah Sumba Barat Daya Menggunakan Framework
Laravel Berbasis Web yang akan diimplementasikan pada danau WeeKuri.

Pada penelitian ini digunakan framework laravel dikarenakan membantu
untuk mengembangkan website menjadi lebih cepat dan juga membantu dalam
melakukan proses coding menggunakan PHP yang terstruktur karena menggunakan
konsep MVC yang terdapat pada FrameWork Laravel

Metode yang digunakan observasi di mana penulis terjun langsung ke
lapangan guna mendapatkan data dan informasi yang diperlukan, data yang didapat
nanti akan berupa informasi wisata tentang Danau Weekuri guna mempermudah
penelitian ini.

Berdasarkan hasil analisis dan perancangan implementasi aplikasi diatas
dapat disimpulkan bahwa aplikasi yang dibuat telah berhasil di mana pengguna

dapat memesan Tiket Wisata secara online.
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ABSTRACT

Danau Weekuri is a brackish water lake tourist attraction located in Kalena
Rongo Village, Kodi Utara District, Southwest Sumba Regency, East Nusa
Tenggara. Weekuri Lake is situated approximately 60 kilometers from the regency's
capital, Tambolaka. The name "Weekuri" originates from the Sumba language,
where "wee" means water and "kuri" means splashes or sprinkles. It is believed that
Weekuri Lake formed from seawater splashing through coral and penetrating
inland. The lake is surrounded by coral rocks that separate it from the sea. Local
myths suggest that Weekuri was once the name of a village that submerged due to
rising sea levels.

The current issue faced by the managers of Weekuri Lake's tourist site is the
offline ticket sales system. Offline ticket sales are ineffective due to numerous
individuals falsely claiming to be site managers or guards and forcibly demanding
entrance fees from tourists. This has caused discomfort among travelers intending
to visit the lake. Therefore, the proposed solution is to develop a web-based tourism
ticket sales application titled "Tourist Ticket Sales Application in Southwest Sumba
Using Laravel Framework," which will be implemented at Weekuri Lake.

The Laravel framework is chosen for this research due to its ability to
expedite website development and facilitate structured coding using PHP,
employing the MVC concept present in the Laravel framework.

The methodology employed in this study is observation, where the author
directly immerses themselves in the field to gather the necessary data and
information. The obtained data will primarily consist of tourist information about
Weekuri Lake to facilitate this research.

Based on the analysis and implementation design results, it can be
concluded that the developed application has been successful, enabling users to

book tourist tickets online.
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