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INTISARI 
 

Toko Kain Tenun Bu Umbu  merupakan penyedia kain Tenun tradisional 

sumba. Toko Kain ini berada di daerah kabupaten sumba barat daya. Toko ini 

yang masih melakukan transaksi dengan cara offline atau melakukan pertemuan 

secara langsung dengan pihak pembeli dan hal ini dinilai kurang efektif dan efisien 

dikarenakan pembeli harus menempuh jarak yang cukup jauh,dan hal ini juga 

berpengaruh pada masyarakat luar sumba yang akan melakukan pembelian kain 

Tenun di toko Kain Tenun Bu Umbu karena pembeli harus datang langsung ke 

lokasi penjualan. Oleh karena itu di perlu suatu sistem penjualan untuk membantu 

penjualan kain Tenun secara online. Sistem yang dibuat berbasis website  dengan 

membuat aplikasi penjualan yang  menggunakan framework laravel.  

Metode yang digunakan waterfall dimana penulis melakukan analisis 

kebutuhan aplikasi yang akan dirancang untuk membangun sistem penjualan kain 

Tenun. Dimana meliputi  ide,perencanaan,analisis kebutuhan,desain,pembuatan 

dan pengujian sistem penjualan kain Tenun. 

Berdasarkan hasil analisis dan perancangan implementasi aplikasi diatas 

dapat disimpulkan bahwa aplikasi yang dibuat telah berhasil dimana pengguna 

dapat memesan produk secara online. Kata kunci : Aplikasi penjualan, Toko 

Kain,dan framework laravel 
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ABSTRACT  
 

Bu Umbu Traditional Weaving Fabric Store is a provider of traditional 

Sumba woven fabrics. This fabric store is located in the southwestern region of 

Sumba regency. The store still conducts transactions offline or through direct 

meetings with buyers, which is considered less effective and efficient because 

buyers have to travel a considerable distance. This also affects buyers from 

outside Sumba who want to purchase Sumba woven fabrics from Bu Umbu 

Weaving Fabric Store because they have to come directly to the sales location. 

Therefore, a sales system is needed to assist in the online sales of woven fabrics. 

The system created is based on a website and involves developing a sales 

application using the Laravel framework. The waterfall method is utilized, where 

the author conducts an analysis of the application's needs to design the woven 

fabric sales system. This includes ideation, planning, requirement analysis, 

design, creation, and testing of the woven fabric sales system. 

Based on the analysis and design implementation results, it can be 

concluded that the application created has been successful, as users can order 

products online." Keywords: Sales application, Cloth Shop, and Laravel 

framework.  

 

 

 

 

 



 

 

 

 


