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INTISARI 

Dinas Tenaga Kerja Kota Sorong yang terletak pada Jl. Pramuka, Remu 

Utara, Distrik Sorong, Kota Sorong, Papua Barat Daya, Indonesia adalah sebuah 

instansi pemerintah bidang tenaga kerja dan transmigrasi yang dalam 

pelayanannya belum menggunakan teknologi apapun secara online dan masih 

manual terlebih khususnya dalam pembuatan kartu putih (Ak-1). Dinas Tenaga 

Kerja Kota Sorong pada saat ini pelayanan yang diberikan masih dengan cara 

konvensional pada pembuatan kartu putih ini dimana pencaker berhubungan 

langsung dengan datang pada instansi dengan semua berkas keperluan yang 

diperlukan dalam pembuatan kartu putih, cara ini kurang efektif untuk masyarakat 

terlebih khususnya pencaker di kota sorong karena banyak membu ang waktu, 

tenaga serta biaya. 

 

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk membangun sebuah sistem 

informasi untuk pelayanan pembuatan kartu putih (Ak-1) di Dinas Tenaga Kerja 

Kota Sorong. dan aplikasi ini dikembangkan dengan menggunakan framework 

Laravel dan aplikasi ini mengolah, membuat, mengirim, dan memproses data 

pelayanan bagi masyarakat di Kota Sorong terlebih khususnya bagi pencaker di 

Kota Sorong dalam proses  pembuatan kartu putih (Ak-1). 

 

Hasil akhir penelitian ini yaitu sistem informasi pembuatan kartu putih 

(Ak-1) pada Dinas Tenaga Kerja Kota Sorong yang dapat memberikan 

kemudahan, kenyamanan, kecepatan, hemat waktu dan biaya bagi para pencaker 

di Kota Sorong dalam proses pembuatan kartu (Ak-1) serta bagi instansi lebih 

efektif dan pelayanan yang diberikan lebih baik, serta data yang diperoleh lebih 

akurat dan teratur. 

 

Kata Kunci : Ak-1, Disnaker, Kartu Putih, Laravel, Waterfall  
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ABSTRACK 

Sorong City Manpower Department which is located on Jl. Pramuka, 

North Remu, Sorong District, Sorong City, Southwest Papua, Indonesia is a 

government agency in the field of labor and transmigration whose services do not 

yet use any online technology and are still manual, especially in making white 

cards (Ak-1). Currently, the Sorong City Manpower Service provides services 

using the conventional method of making white cards, where workers are in direct 

contact by coming to the agency with all the documents needed to make white 

cards. This method is less effective for the community, especially workers in the 

city. Push it because it wastes a lot of time, energy and money. 

This research was conducted with the aim of building an information 

system for the white card (Ak-1) service at the Sorong City Manpower Service. 

and this application is developed using framework Laravel and this application 

processes, creates, sends and processes service data for the community in Sorong 

City, especially for career workers in Sorong City in the process of making white 

cards (Ak-1). 

The final result of this research is an information system for making white 

cards (Ak-1) at the Sorong City Manpower Service which can provide 

convenience, comfort, speed, save time and costs for workers in Sorong City in the 

process of making cards (Ak-1) and for agencies it is more effective and the 

services provided are better, and the data obtained is more accurate and   

regular. 

Keywords : Ak-1, Department of Manpower, Laravel, White Card, Waterfall 

 


