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INTISARI 

Sistem informasi merupakan salah satu hal terpenting dalam perusahaan. 

Dengan adanya sistem informasi, perusahaan dapat menjamin kualitas informasi 

yang dihasilkan dan dapat mengambil keputusan berdasarkan informasi tersebut. 

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi, kebutuhan informasi yang 

cepat, tepat dan akurat sangat dibutuhkan. Sistem yang terkomputerisasi dengan 

baik sudah menjadi kebutuhan mutlak bagi perusahaan dalam proses bisnisnya.  

Sistem informasi pemesanan tiket ini dibuat dengan bahasa pemrograman 

PHP dan MySQL  sebagai pengelolah database. Sistem ini dibuat dengan 

menggunakan metode Waterfall dan framework Code Igniter sebagai tools untuk 

membantu dalam pengerjaan program.  Dengan adanya sistem ini dapat membantu 

pihak pelabuhan dalam mengelola data dan menyimpan laporan penjualan tiket. 

Dari implementasi yang dilakukan dalam penelitian ini dapat menghasilkan 

suatu sistem informasi penjualan tiket pada pelabuhan Liem Hie Djung. Hasil dari 

sistem ini dapat memberikan informasi mengenai jadwal keberangkatan, harga tiket 

dan laporan transaksi bagi calon penumpang. Sistem ini dapat diakses melalui 

browser yang ada di mobile device sehingga penumpang dapat melihat jadwal 

keberangkatan dimana saja jika tersedia internet. 

Kata Kunci : Code Igniter, MySQL, Pemesanan Tiket, PHP, Waterfall. 
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ABSTRACT 

Information systems are one of the most important things in a company. With 

an information system, companies can guarantee the quality of the information 

produced and can make decisions based on this information. Along with the 

development of information technology, the need for fast, precise and accurate 

information is urgently needed. A well-computerized system has become an 

absolute necessity for companies in their business processes. 

This ticket ordering information system was created using the PHP and 

MySQL programming languages as database management. This system was 

created using the waterfall method and the Code Igniter framework as tools to 

assist in program work. This system can help ports manage data and store ticket 

sales reports. 

From the implementation carried out in this research, it can produce a ticket 

sales information system at Liem Hie Djung port. The results of this system can 

provide information regarding departure schedules, ticket prices and transaction 

reports for prospective passengers. This system can be accessed via a browser on 

a mobile device so that passengers can see the departure schedule wherever 

internet is available. 

Keywords: Code Igniter, MySQL, PHP, Ticket Booking, Waterfall.


