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INTISARI 

Laptop telah menjadi salah satu kebutuhan dasar dalam kehidupan modern 

saat ini, digunakan dalam berbagai aktivitas seperti kerja, belajar, dan hiburan. 

Karena itu, kebutuhan akan laptop semakin meningkat, dan pasar laptop semakin 

berkembang pesat dengan berbagai merek, model, dan spesifikasi yang berbeda di 

pasaran dengan harga yang bervariasi. Dalam konteks ini, sistem rekomendasi 

pembelian laptop yang efisien dan efektif sangat dibutuhkan untuk membantu 

konsumen dalam menentukan pilihan laptop yang sesuai dengan kebutuhan dan 

preferensi mereka. 

Pada penelitian ini memfokuskan pada pengembangan sistem rekomendasi 

pembelian laptop yang memanfaatkan metode Decision Tree untuk mengatasi 

kebingungan konsumen dalam memilih laptop. Metode Decision Tree dipilih 

karena kemampuannya dalam menangani data kategorikal dan numerik serta 

kemudahan dalam memvisualisasikan alur keputusan, yang memberikan 

rekomendasi yang personal dan tepat sasaran berdasarkan serangkaian kriteria yang 

dimasukkan oleh pengguna. 

Evaluasi dari sistem ini dirancang untuk membantu calon pembeli laptop dalam 

mengambil keputusan pembelian laptop yang lebih baik dengan 

mempertimbangkan berbagai faktor seperti spesifikasi laptop, harga, merek dan 

preferensi pengguna. Hasilnya memudahkan kepada para calon pembeli laptop 

dalam memilih laptop yang sesuai dengan kriteria yang dipilih dan sistem 

rekomendasi dapat memberikan list dari kriteria laptop yang dipilih. 

 

Kata Kunci : Decision Tree, Laptop, Sistem Rekomendasi 
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ABSTRACT 

Laptops have become an essential part of modern life, used for work, study, 

and entertainment. Consequently, the demand for laptops is increasing, and the 

market is expanding rapidly with a wide range of brands, models, and specifications 

available at varying prices. Therefore, an efficient and effective laptop 

recommendation system is necessary to help consumers select a laptop that meets 

their needs and preferences. 

This research aims to develop a laptop purchase recommendation system using the 

Decision Tree method to reduce consumer confusion while choosing a laptop. The 

Decision Tree method is chosen for its capability to handle categorical and 

numerical data and its ease of visualizing decision flows. This system provides 

personalized and targeted recommendations based on a set of criteria input by the 

users. 

The system evaluation is designed to assist potential laptop buyers in making better-

informed purchasing decisions, taking various factors into account such as laptop 

specifications, price, brand, and user preferences. The outcome helps prospective 

laptop buyers choose a laptop that meets their selected criteria, and the 

recommendation system can provide a list of laptops that match the chosen criteria. 

 

Keywords: Decision Tree, Laptop, System Recomendation


