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INTISARI 
 

 
Perubahan era digital telah memberikan dampak signifikan pada sektor pendidikan, 

terutama dengan hadirnya platform pembelajaran online yang meningkatkan fleksibilitas bagi 
para pelajar. PT Sadasa Akademi, sebagai penyedia kursus online dan offline, menghadapi 
tantangan dalam mengelola konten kursus secara efektif di kedua platform. Pengelolaan konten 
pembelajaran yang efisien menjadi penting dalam mendukung kualitas pendidikan yang 
optimal. Oleh karena itu, pengembangan Web Content Management System (WCMS) menjadi 
solusi yang penting. WCMS memungkinkan pengelolaan konten kursus secara terpusat, 
memfasilitasi penyesuaian dan pembaruan konten, serta meningkatkan pengalaman pengguna. 

Penelitian ini mengadopsi pendekatan Merdeka Belajar Kampus Merdeka untuk 
mengatasi kompleksitas pengelolaan konten kursus. Metode pengembangan perangkat lunak 
berbasis web digunakan, melibatkan tahap analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, 
pengujian, dan penyebaran. Implementasi dilakukan dengan memperhatikan prinsip-prinsip 
desain yang baik dan menggunakan bahasa pemrograman serta framework yang sesuai. 

Hasil pengembangan WCMS menunjukkan aplikasi efektif dalam mengelola konten 
pembelajaran online dan offline di PT Sadasa Akademi. Aplikasi ini meningkatkan efisiensi 
pengelolaan konten, memfasilitasi berbagai peran pengguna, dan meningkatkan kualitas 
pembelajaran melalui aksesibilitas konten yang lebih baik. Untuk pengembangan selanjutnya, 
perlu dipertimbangkan peningkatan fitur kolaborasi, pengoptimalan kinerja dan keamanan, 
serta penyediaan aksesibilitas universal. 
Kata kunci: Efisiensi Pengelolaan Konten , Integrasi Akademis dan Industri, Merdeka Belajar 

Kampus Merdeka, Pendidikan Online dan Offline, Web Content Management 
System (WCMS). 
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ABSTRACT 
 

 
The digital era has significantly impacted the education sector, especially with the 

emergence of online learning platforms that enhance flexibility for students. PT Sadasa 
Akademi, as a provider of both online and offline courses, faces challenges in effectively 
managing course content on both platforms. Efficient management of learning content is 
crucial in supporting optimal education quality. Therefore, the development of Web Content 
Management System (WCMS) is an important solution. WCMS enables centralized 
management of course content, facilitates customization and updates of content, and enhances 
user experience.  

This research adopts the Merdeka Belajar Kampus Merdeka approach to address the 
complexity of course content management. A web-based software development method is used, 
involving stages of needs analysis, design, implementation, testing, and deployment. 
Implementation is carried out while considering principles of good design and utilizing 
programming languages and frameworks appropriately.  

The results of WCMS development demonstrate its effectiveness in managing online 
and offline learning content at PT Sadasa Akademi. This application improves content 
management efficiency, facilitates various user roles, and enhances learning quality through 
better content accessibility. For further development, considerations include enhancing 
collaboration features, optimizing performance and security, and providing universal 
accessibility.  
Keywords: Academic and Industry Integration, Content Management Efficiency, Merdeka 

Belajar Kampus Merdeka, Online and Offline Education, Web Content 
Management System (WCMS). 
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