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INTISARI 

 

. Darah merupakan komponen vital dalam tubuh manusia, berperan sebagai 

transportasi bahan makanan dan oksigen. Kehilangan darah yang signifikan dapat 

mengakibatkan penurunan berat tubuh yang mencolok. Proses donor darah, yang 

umumnya diawasi oleh organisasi sosial kemanusiaan seperti Palang Merah, 

memiliki persyaratan ketat, termasuk kesehatan, usia, dan golongan darah. Donor 

darah dilakukan dengan memasukkan jarum ke siku dalam selama 8-10 menit, 

mengumpulkan sekitar 500 mL darah. 

Dari permasalahan diatas maka dirancanglah alat timbangan digital berbasis 

esp32 untuk mempermudah petugas PMI untuk proses donor darah. Alat ini 

dikendalikan menggunakan mikrokontroler esp32 v4, dengan menggunakan 

beberapa komponen elektronika diantaranya sensor loadcell sebagai pengukur 

berat, motor dc digunakan sebagai penggerak untuk jungkat-jungkir agar darah dan 

antikoagulan tercampur dengan rata, buzzer digunakan sebagai peringatan alarm 

ketika berat target sudah tercapai, push button sebagai pengaturan untuk alat. 

Hasil dari proyek akhir ini apabila proses donor darah dilakukan maka 

sensor loadcell akan membaca nilai berat dan akan menampilkan di LCD dan 

Aplikasi, kemudian alat ini dapat diatur nilai target berat dari tombol alat dan 

aplikasi, dan alat ini sudah dilengkapi dengan alarm peringatan ketika berat target 

sudah tercapai maka buzzer akan berbunyi. 

Kata Kunci: donor darah, timbangan darah, esp32 
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ABSTRACT 

 

Blood is a vital component in the human body, playing a crucial role in 

transporting nutrients and oxygen. Significant blood loss can result in a noticeable 

decrease in body weight. The process of blood donation, typically supervised by 

humanitarian organizations such as the Red Cross, has strict requirements, 

including health, age, and blood type. Blood donation involves inserting a needle 

into the elbow for about 8-10 minutes, collecting approximately 500 mL of blood. 

To address the above issues, a digital weighing device based on the ESP32 

was designed to facilitate the work of Indonesian Red Cross (PMI) personnel during 

the blood donation process. This device is controlled using the ESP32 v4 

microcontroller, incorporating various electronic components, including a load cell 

sensor for weight measurement, a DC motor for agitation to ensure thorough mixing 

of blood and anticoagulant, a buzzer for alarm notifications when the target weight 

is reached, and a push button for device settings. 

The outcome of this final project is that, during the blood donation process, 

the load cell sensor reads the weight and displays it on both the LCD and the 

application. The device allows the user to set the target weight using the device's 

button and the application. Moreover, the device is equipped with an alarm that 

alerts when the target weight is achieved, causing the buzzer to sound. 

Keywords: Blood donation, blood scale, ESP32 

 

 


