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INTISARI 

 

Sejak pandemi covid-19 hingga sekarang ini penjualan elektronik 

meningkat dikarenakan ada sebuah usulan dari pemerintah untuk bekerja dirumah 

atau yang disebut WFH (Work From Home). Alat elektronik yang biasa dibeli pada 

saat WFH adalah seperti video conference, webcam, microphone, laptop, dan 

sebagainya untuk menujang pekerjaan mereka. 

Laravel adalah sebuah framework PHP yang dirilis dibawah lisensi MIT, 

deibangun dengan konsep MVC (Model View Controller). Laravel adalah 

pengembangan website berbasis MVP yang ditulis dalam PHP yang dirancang 

untuk meningkatkan kualitas perangkat lunak dengan mengurangi biaya 

pengembangan awal dan biaya pemeliharaan, dan untuk meningkatkan pengalaman 

bekerja dengan aplikasi dengan menyediakan sintaks yang ekspresif, jelas dan 

menghemat waktu. Inti dari MVC adalah memisahkan konsep-konsep ini untuk 

meningkatkan keterbacaan, skalabilitas, dan pemeliharaan kode. Dengan 

memisahkan tanggung jawab antara Model, View, dan Controller, perubahan dalam 

satu bagian tidak harus memengaruhi yang lain, sehingga memungkinkan 

pengembangan aplikasi yang lebih modular dan mudah dikelola. 

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah bagaiman cara membuat 

aplikasi untuk penjualan kain tenun di Nagekeo NTT dan diharapkan dengan 

aplikasi ini dapat membantu para pembeli atau pelanggan untuk memilih dan 

memesan jenis produk tenun yang dijual.  

Dengan adanya penelitian ini dan sistem ini dapat menginformasikan kain 

Tenun yang berada di Nagekeo dan membantu Customer dalam berbelanja dan 

memanfaatkan fitur yang ada. 

 

Kata Kunci : Laravel,  Model-View_Controller, Penjualan. 
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ABSTRACT 

Since the Covid-19 pandemic until now, electronic sales have increased due 

to a proposal from the government to work from home or what is called WFH 

(Work From Home). Electronic devices that are usually purchased during WFH 

include video conferencing, webcams, microphones, laptops, and so on to support 

their work. 

Laravel is a PHP framework released under the MIT license, built with the 

MVC (Model View Controller) concept. Laravel is an MVP-based website 

development written in PHP designed to improve software quality by reducing 

initial development costs and maintenance costs, and to improve the experience of 

working with applications by providing expressive, clear and time-saving syntax. 

The point of MVC is to separate these concepts to improve code readability, 

scalability, and maintainability. By separating responsibilities between Model, 

View, and Controller, changes in one part do not have to impact the others, allowing 

for more modular and manageable application development. 

The problem formulation in this research is how to create an application for 

selling woven fabrics in Nagekeo NTT and it is hoped that this application can help 

buyers or customers to choose and order the types of woven products being sold. 

With this research and this system, we can provide information about woven 

fabrics in Nagekeo and help customers shop and take advantage of existing features. 

 

Keywords: Laravel, Model-View_Controller, Sales. 
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