BAB V

PENUTUP

51 Kesimpulan

Hasil dari penelitian ini memberikan dampak positif dalam
pengembangan platform menggunakan teknologi ReactJS dan TailwindCSS
dari sisi frontend, pengembangan platform tes psikologi IQ yang berfokus pada
bagian halaman landing dapat diakses secara daring. Selain itu, tercapainya
peningkatan pengalaman pengguna melalui penyediaan antarmuka pengguna
yang nyaman, intuitif, dan responsif. Keseluruhan upaya ini berhasil
memperluas jangkauan pengguna dengan efisiensi yang lebih tinggi melalui
kemampuan platform untuk mengakomodasi pengujian skala besar secara
efisien. Berikut adalah empat kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian

ini:

1. Pengembangan Teknologi Frontend: Melalui penggunaan teknologi
ReactJS dan TailwindCSS, platform berhasil dikembangkan dengan
antarmuka frontend yang modern dan responsif.

2. Platform Tes Psikologi 1Q Online: Melalui tahap perancangan dan
pengembangan yang cermat, hasil halaman landing yang telah di
kembangkan pada platform tes psikologi iq dapat diakses secara daring

berhasil diciptakan.
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Pengalaman Pengguna yang Unggul: Fokus pada penciptaan antarmuka
pengguna yang nyaman dan intuitif berbuah hasil, dengan platform
menyajikan pengalaman pengguna yang baik.

Skalabilitas untuk Pengujian Besar: Salah satu hasil signifikan adalah
platform yang mampu menangani pengujian skala besar dengan efisien.
Kemampuan untuk mengakomodasi jumlah pengguna yang besar tanpa
mengorbankan kualitas pengalaman atau Kinerja platform, memberikan

keuntungan penting dalam mengelola tes skala besar secara efektif.

Saran

Untuk mendukung kebutuhan pengguna terutama dari segi antarmuka,

beberapa saran perbaikan dan pengembangan dapat diusulkan:

Rutin Pembaruan Desain: Dunia desain selalu berubah, oleh karena itu,
lakukan pembaruan desain secara rutin agar aplikasi tetap tampak segar
dan sesuai dengan tren terkini.

Buat Proses Tes Lebih Menarik: Selain meningkatkan tampilan
antarmuka, pertimbangkan juga untuk menambahkan elemen interaktif
dalam proses tes untuk membuat pengalaman pengguna lebih

menyenangkan dan menghibur.
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