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INTISARI

Di era teknologi ini, sangat penting bagi para siswa untuk memahami
potensi mereka melalui tes psikologis iq. Namun, pengujian manual memiliki
keterbatasan dalam hal sumber daya, rentan terhadap kesalahan manusia, dan
jangkauan terbatas. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan platform tes iq
daring menggunakan ReactJS dan TailwindCSS untuk pengujian skala besar yang
efisien, dengan mengatasi keterbatasan-keterbatasan ini.

Platform aplikasi tes psikologis igq berbasis web dibangun menggunakan
React)JS dan TailwindCSS pada sisi frontend, dengan menerapkan metodologi
pengembangan waterfall. Fokus utama dari penelitian ini adalah membantu para
siswa dalam memilih alternatif karir, memperbaiki kinerja akademik, dan
pengembangan pribadi.

Pengembangan teknologi frontend dengan menggunakan ReactJS dan
TailwindCSS menghasilkan platform dengan antarmuka yang modern dan
responsif. Platform tes psikologis iq daring berhasil diciptakan melalui desain dan
pengembangan yang cermat, dengan penekanan pada antarmuka pengguna yang
nyaman dan intuitif. Keunggulan pengalaman pengguna terbukti dari partisipasi
aktif dan pengurangan hambatan teknis. Platform ini juga menunjukkan
skalabilitas yang sangat baik untuk pengujian yang luas, menjaga kualitas
pengalaman dan kinerja yang mulus.

Kata Kunci : ReactJs, TailwindCss, Waterfall, Tes Psikologi Iq
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ABSTRACT

In this technological era, it is crucial for students to understand their
potential through psychological iq tests. However, manual testing has limitations
in terms of resources, susceptibility to human errors, and limited reach. This
research aims to develop an online iq test platform using ReactJS and
TailwindCSS for efficient large-scale testing, addressing these limitations.

The web-based psychological iq test application platform is constructed
using React)S and TailwindCSS on the front end, employing a waterfall
development methodology. The primary focus of this research is to aid students in
selecting career alternatives, repair of academic performance, and personal
development.

Frontend technology development using ReactJS and TailwindCSS results
in a platform with a modern and responsive interface. The online psychological iq
test platform is successfully created through meticulous design and development,
with an emphasis on a comfortable and intuitive user interface. The superiority of
the user experience is evident in active participation and reduced technical
barriers. The platform also demonstrates excellent scalability for extensive testing,
maintaining a seamless quality of experience and performance.

Keywords: ReactJs, TailwindCss, Waterfall, Iq Psychology Test
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