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INTISARI 

Website Gereja Katolik Kristus Raja Paroki Baciro merupakan salah satu 

sarana gereja yang disediakan untuk memenuhi kebutuhan umat dalam berbagai 

bidang pelayanan yang tersedia yaitu parokibaciro.net, tetapi website tersebut 

menggunakan template dari WordPress sehingga tampilan UI terlalu sederhana 

dan monoton. Selain itu, admin yang membantu mengelola website ini kurang 

aktif sehingga web tersebut menjadi kurang update dalam memberikan informasi 

mengenai gereja Baciro. 

Untuk memberikan pengalaman yang terbaik dalam memberikan informasi 

dan pelayanan kepada pengguna, sekretariat Gereja Katolik Kristus Raja Paroki 

Baciro melakukan desain ulang terhadap platform website gereja Baciro untuk 

membantu meningkatkan kebutuhan sesuai dengan alur proses bisnis layanan dan 

kebutuhan pengguna. 

Perancangan ulang ini menggunakan metode Design Thinking yang terdiri 

dari lima tahapan, yaitu Empathize, Define, Ideate, Prototype, dan Testing. 

Pengujian desain dilakukan dengan pengujian validitas dan reliabilitas dengan 

pemberian nilai bobot menggunakan metode System Usability Scale. Hasil 

pengujian rancangan ulang desain website sistem informasi gereja Katolik Kristus 

Raja Paroki Baciro yang terbaru memiliki nilai rata-rata sebesar 47.83 dan nilai 

signifikasi 0.000 < 0.05, yang artinya rancangan ulang desain website gereja 

Baciro lebih menarik dari rancangan sebelumnya dengan nilai validitas untuk 

User Interface sebesar 0.807, nilai validitas untuk User Experience sebesar 0.590, 

dan tingkat korelasi sebesar 0.965. 

 

Kata Kunci : Design Thinking, Gereja Katolik, Sistem Informasi, Skala Usabilitas 

Sistem, UI/UX 
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ABSTRACT 

The website of Christ the King Catholic Church Baciro Parish is one of the 

facilities provided to meet the needs of the congregation in various service areas, 

namely parokibaciro.net. However, the website uses a WordPress template, 

resulting in a UI that is too simple and monotonous. Additionally, the 

administrators managing the website are not very active, leading to infrequent 

updates on information about the Baciro church. 

To provide the best experience in delivering information and services to 

users, the secretariat of Christ the King Catholic Church Baciro Parish has 

undertaken a redesign of their website platform. This redesign aims to enhance 

user needs in alignment with the business service processes and user 

requirements. 

The redesign process follows the Design Thinking method, consisting of 

five stages: Empathize, Define, Ideate, Prototype, and Testing. Design testing 

involves assessing validity and reliability using the System Usability Scale 

method, assigning weight values. The results of testing the redesign of the website 

for the information system of the Catholic Church of Christ the King Parish 

Baciro show an average score of 47.83 and a significance value of 0.000 < 0.05. 

This indicates that the redesigned website for the Baciro church is more appealing 

than the previous design, with validity scores of 0.807 for User Interface, 0.590 

for User Experience, and a correlation level of 0.965. 

 

Keywords: Catholic Church, Design Thinking, Informatics System, System 

Usability Scale, UI/UX


