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INTISARI 

 

 Perkembangan sistem informasi dengan menggunakan komputer 

merupakan salah satu cara yang dapat membantu seseorang dalam mengelola data 

dengan tujuan agar informasi dapat diperoleh dengan mudah sehingga dapat diakses 

oleh semua orang setiap saat, serta akurat dalam mendapatkan informasi tersebut. 

Di Kabupaten Sleman Daerah Istimewa Yogyakarta terdapat salah satu tempat 

olahraga Futsal yang bernama Pelle Futsal yang masih mengharuskan pelanggan 

untuk datang dalam melakukan penyewaan dan mengatur jadwal penyewaan yang 

diinginkan. Sehingga pelanggan tidak mengetahui jadwal lapangan yang masih 

kosong secara langsung.  

 Laravel sebagai framework PHP memiliki skalabilitas yang baik dan fitur-

fitur seperti modularitas, kode yang terstruktur, dan integrasi dengan berbagai 

library membuatnya ideal untuk pengembangan aplikasi. Tujuannya penelitian 

adalah menciptakan aplikasi pemesanan lapangan futsal secara online dengan 

integrasi library fullcalendar dan highchart. 

 FullCalendar adalah sebuah library JavaScript yang digunakan untuk 

menampilkan dan mengelola jadwal dan kalender secara visual dan interaktif. 

Highchart merupakan layanan gratis untuk dapat membuat bagan dan grafik 

interaktif. Highchart bekerja lintas platform dan dijalankan dari sisi klien, sehingga 

tidak membutuhkan konfigurasi dari sisi server. 

 

Kata kunci: Fullcalendar, Highchart, Pemesanan Online, Laravel. 
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ABSTRACT 

 The development of information systems using computers is one of the ways 

that can help a person in managing data with the aim of making information readily 

available so that it is always accessible to everyone, as well as accurate in 

obtaining such information. In Sleman district of Yogyakarta Special District there 

is one of the sports venues of Futsal called Pelle futsal which still requires 

customers to come in to make the rental and arrange the desired rental schedule. 

So, the client doesn't know the field schedule is still empty in person. 

 Laravel as a PHP framework has good scalability and features such as 

modularity, structured code, and integration with various libraries make it ideal for 

application development. The aim of the research was to create an online futsal 

field booking application with the integration of fullcalendar and highchart 

libraries. FullCalendar is a JavaScript library that is used to display and manage 

schedules and calendars visually and interactively. Highchart is a free service to 

create interactive charts and graphics. Highchart work across platforms and are 

run on the client side, so no configuration is required on the server side. 

 

Kata kunci: Fullcalendar, Highchart, Online Booking, Laravel. 


