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INTISARI 

Proses penerimaan calon anggota baru merupakan hal yang penting bagi 

organisasi khususnya pada organisasi Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) Futsal, 

yang dimana proses penerimaan anggota baru masih menggunakan sistem 

sederhana. Sistem yang digunakan dalam penerimaan anggota baru masih 

menggunakan sistem manual yaitu penggunaan lembar formulir pendaftaran 

manual. Hal ini menjadikan organisasi kurang maksimal dalam penyampaian 

informasi mengenai Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) futsal kepada anggota dan 

mahasiswa khususnya calon anggota baru 

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan membangun sebuah sistem 

penerimaan anggota baru. Sistem penerimaan anggota baru ini dirancang 

menggunakan bahasa pemograman PHP dan framework codeigniter dengan metode 

model Unified Modelling Langguage (UML) sebagai salah satu metode 

perancangan sistemnya dan MySQL sebagai basis data. 

 Hasil akhir penelitian ini yaitu sebuah sistem penerimaan anggota baru 

berbasis website di organisasi Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) Futsal secara 

online, yang dimana dengan itu proses penerimaan calon anggota baru lebih efektif 

dan efisiensi dan membantu organisasi dalam mengolah dan mengatur data calon 

anggota baru di Unit Kegiataan Mahasiswa (UKM) Futsal. 

Kata kunci : Calon Anggota, Codeigniter Framework, Unified Modelling 

langguage (UML), UKM Futsal. Web Responsive 
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ABSTRACT 

The process of accepting prospective new members is important for 

organizations, especially in the Futsal Student Activity Unit (UKM) organization, 

where the process of accepting new members still uses a simple system. The system 

used to accept new members still uses a manual system, namely the use of a manual 

registration form. This makes the organization less than optimal in conveying 

information about the futsal Student Activity Unit (UKM) to members and students, 

especially prospective new members. 

This research was conducted with the aim of building a system for accepting 

new members. This new member acceptance system is designed using the PHP 

programming language andframework codeigniter with the model methodUnified 

Modeling Language(UML) as one of the system design methods andMySQL as a 

database. 

The final result of this research is a website-based system for accepting new 

members in the Futsal Student Activity Unit (UKM) organization online, with 

which the process of accepting prospective new members is more effective and 

efficient and helps the organization in processing and organizing data on 

prospective new members in the Unit Futsal Student Activities (UKM). 

Keywords :Prospective Member, Codeigniter Framework, Unified Modeling 

Language (UML), UKM Futsal, Web Responsive 

 

 

 

 

 

 

 

 


